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EDITORIAL 


¡Hola! Bienvenidos a una 
nueva entrega de nuestra revista, 
un número nacido de la vorá: 
gine animada que por estos días 
azota las praia de nuestro 
país. ¡De imprevisto la sobredosis 
de animé ha dejado mal parado 
hasta al más incrédulo de los 
fanáticos! 

Sin cassettes suficientes a 
mano, nuestras aletargadas 
mentes debieron tramar comple- 
jos algoritmos para poder combi- 
nar los horarios de los distintos 
canales, evitando la superposi- 
ción de los programas. 

Tal vez los más astutos sepan 
o puedan programar las video- 
cassetteras (el timer de la mía 
murió con el cambio de milenio y 
ahora no se sabe más el 
almanaque) pero la gran ma- 
yoría de nosotros está a punto de 
colapsar, a tal grado que los 
famosos ataques epilépticos 

ropiciados por el bichito amari- 
lo no serán nada comparados 
con los cerebros carbonizados 
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derivados de sobredosis de 
Yamazaki y Dr. Slump. 

Magic reaccionó contundente- 
mente ante la movida de 
Locomotion, pero esta señal tam- 
poco se queda atrás en materia 
de estrenos, reafirmando su pos- 
tura de ser un canal empeñado 
en bendecir a un público en vías 
de fisuramiento. 

Por su parte, el Cartoon Net- 
work va sobre seguro, pegando 
un éxito tras otro, pero con 
calma, casi con At 

En todo esto, mucho también 
tiene que ver que los canales de 
la competencia (Fox Kids, 
Nickelodeon, Disney, Warner) no 
sueltan prenda y se quedan con 
todas las producciones ameri- 
canas para ellos; pero sea cual 
fuere el caso los beneficiarios 
somos todos nosotros (y los dis- 
tribuidores japoneses que deben 
estar muy contentos) testigos de 
una nueva oleada de animé que 
parece llegar para quedarse. 

Desde aquí los convoco a que 


sepamos aprovechar este mo- 

mento Único en el panorama 

local y que podamos brindar 

nuestro apoyo y reconocimiento 

a la apuesta de las señales de 

cable que se emiten en nuestro 
dís. 

Si los doblajes son feos, las 
series están mal traducidas y los 
subtitulados están en un idioma 
extraterrestre, manden cartas y 
mails solicitando que en el futuro 
se tomen estos detalles en cuenta 
(no sean malvados como 
nosotros), piensen que no tiene 
sentido boicotear todas las series 
simplemente porque no nos gus- 
tan las voces. 

Seamos realistas, sí no ayu- 
damos a que los ratings suban 
vamos a terminar viendo los car- 
toons de Rambo y Alvin y las 
Ardillas. 
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La movida japonesa en el mundo 


Sorpresivamente, el enclave 
subterráneo Galnax ha emergi- 
do a la superficie y revelado emo: 


cionantes detalles sobre sus nuevos 
proyectos: por un lado el reclusivo 


Sr. Miroyuki Yamaga ho 
abandonado Blue Uru, la 
secuela de su recordada Wings 
of Honneamise (Roial Espez 
For para los coleccionistas de cin- 
tas de magnetoscopio ibéricas) 
para preparar un nl muy 
poco prometedor llamado 


Gunbuster, la secuela 


Pero nada podía prepararnos 
para este inesperado torpedo de 
alegría: ¡se viene Gunbuster 
2) Esta casi insuperable obra 
estaba iluminada por un equipo 
estelar, con Keichi Ohata en 
el diseño de mechas (aunque el 
Gunbuster sea del veterano 
Kazuki Miyatake), la ani- 
mación de Yuji Moriyama 
(otro sensei, que está dando 
vueltas desde Yamato) y prota- 
gonizada por las mejores pilotas 


¡TOP O NERAE 2! 


¡En cualquier 
momento! 


jamás diseñadas por Haruhiko 
Mikimoto. No hay detalles 
definitivos sobre esta segunda ver- 
sión, no se sabe si serán 
más ovas, una 
película o qué, solo 
hay dos nombres al 
frente del proyecto 
que nublarán la 
visión del más 
exquisito: la direc- 
ción estará a 
cargo del 


Mahoromatic, del que no dan 
ni ganas de hablar. Esperemos 
estar equivocados. 

Además de esto, produ- 
cirán un animé basado en O 2, 
Princess Maker, una 
saga de juegos-perversio- 
nes que ha provisto a 
Gainax de mucho yen 
en los tiempos difí- 
ciles. 


nuevo talento Kazuya 
Tsurumaki, un amigo de la 
casa (ejem) y astro ascendente 
responsable de FLEL, nuestro 
animé favorito del 2000. Y por si 
esto no fuera suficiente para robo- 
tizarnos de felicidad, sel diseño de 
personajes será de Yoshiyuki 
Sadamoto, que no necesita pre- 
sentación! Trataremos de 
bajar nuestras pulsa- 
ciones mientras 
esperamos con 
ansias esta ines- 
perada novedad. 
¡Hurra, volvere- 
mos a ser el 
fanzine oficial 
Ñ de Gai- 


NÑ SS 
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Kazumi Ámano 
y Noriko Takaya, 
falta ¿Hung Freud... ¿en la 
secuela estará el robot 
Lacan? 


¿Cómo cornos se ensambla a Voltron? 


NOVEDADE 
SUPER- , 
PODEROSAS 


¡Se estrenó el primero 
de septiembre la glo- 
riosa Peli de Bebop! 


¡Llegan más novedades sobre 
Knocking on Heaven's Door' la 
peli de Cowboy Bebop que espera- 
mos con ansias! 

Nuestros curtidos cuatreros se han infil- 
trado en el rancho Bones en busca de 
valiosa información, que pasamos a com- 
partir con ustedes. 

El 4 de agosto pasado se ofició una 
sencilla ceremonia en la que los vaqueros 
Shinichi Watanabe (director), 
Hirokazu Yamadera (Spike) y la 
maravillosa Megumi Hayashibara 
(Faye) celebraron la terminación de la 
película. 

En medio del brindis, el Sr. 
Watanabe congeló la sonrisa de los 
ejecutivos de la Semy al anunciar que la 
o 'no estaba terminada todavía...” a 
o que agregó: “entre hoy y la fecha de 
estreno, en lo rimera semana de septiem- 
bre, se le led cambiar muchas cosas.” 

Luego de que hubiera que aplicar res- 
piración artificial a varios directivos, 
Watanabe aclaró que se refería a 
sutiles modificaciones en la banda sonora, 
y posteriormente el estreno se realizó sin 
sobresaltos. 

Y hablando de la banda sonora, ¡ya 
ha sido lanzada en el Japón! (¡y ustedes 
ya la tienen, pero no digan nada!). Claro 
que por 3.200 yens el otaku impaciente 
recibirá una edición especial acompañada 
por un CD single con música inédita de la 
serie de TV. 

Además de esto, el próximo 11 de 
octubre sale a la venta Future Blues', 
un DVD en vivo de la banda The Seatbelts 
con Yoko Kanno. 

Recientemente, en un reportaje con la 
TV nipona, el diseñador de personajes 
Toshihito Kawamoto (otro amigo 
nuestro... ejem, ejem) pisó el palito y dejó 
escapar una estremecedora exclusiva: 
Sunrise y Bones estarían planeando 


¿SPIKE Y JET ENFRENTADOS? 


¡¡¡Queremos ver esta 
peli!!!! 


una nueva serie de Bebop, que entrará 
en producción a principios del 2002, 
además de pelis adicionales si ésta resulta 
ser un éxito. 

Aunque la alegría duró poco, días 
después la propia gente de Bones salió 
a desmentir todo, aduciendo un malenten- 
dido como ocurre siempre... 

En fin, nunca se sabe cómo terminan 
estas cosas. 

Por si esto fuera poco: Columbia (la 
marca del frío) Pictures, parte de la 
corporación Seny, ha decidido rechazar 

E ofertas de las compañías de animé 
y lanzará Knocking on 
Heaven's Door en los Estados 
Unidos en cine y video en el 2002, 
mientras que la serie de TV ya está pin- 
tando ser el nuevo éxito del Cartoon 
Network USA. 

Y por estos lados, el estreno en 
Locomotion es inminente. 

Marquen sus calendarios: ¡El 2002 
será el año de la fiebre Bebop! 


Mientras en 


La eterna sonrisa os 
del Sr. Bandai: ¿hasta uTddd dll 

Turn A Gundama tiene mina el estreno 
p F televisivo de la 
pelícu as primera saga 
de la serie de 


robots más 
amada de 
Oriente con 
singular éxito 


(recordemos Explica cómo con una 
¡5 se puede vivir toda une 

que una sustanciosa 

turas de 

Amuro y 


Char Aznable que están pasando por el 
Cartoon Network USA datan del año 197 
la pelada mente creativa detrás de esta historia y 
tiene planes de retirarse: el infame Gundam 9 e 
bigote (Turn A Gundam), tendrá versión cina 
matográfica, o mejor dicho dos versiones para le 
pantalla grande ya que “Earth LighY' y 
'Moonlight Butterfly” se estrenarán junta: 
aunque en realidad se trate de dos historias ¡ne 
pendientes escritas y dirigidas por el creador de 
primer Gundam al que hacíamos referencia: 
Yoshiyuki Tomino. Y 
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año pasado la idea germinara entre los pasillos de la malograda convención de ca 
mportante y peor organizada de los últimos años -no hace falta que aclaremos cuál- 

Jo circulando en el medio con mayor insistencia. Rumores sobre una mega convención 
icterísticas revoluc 


olucionarias, con una buena producción, artistas invitados de categoría -y que na 
era se enteren de que habían sido 
| de exposición inédito en el país y 
y activa por parte del público 
) han venido circulando desde 


y. 
. 


to nuestros amigos de La 
prin pales artífices de ésta mega 
rmado que ya pueden ir 
Expocomics 4 Animé es un 
lugar a partir del 23 de 


/ 
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¡¿Alguien vio el capitulo 10 de Dr Slump?! 


EN EL 
DATA DISC Los bona 

e sonido de 
DE ESTE NUMERO pun senal 


favoritas en 
originales 


Gonzo prepara 
artillería 
pesada 


El fracaso rotundo de crítica y público 
que tuvo Final Fantasy: The 
Spirits Within en buena parte del 
mundo ha pasado desapercibido para los 
optimistas ejecutivos de Square, que 
anunciaron con bombos y platillos la pro- 
ducción para el 2002 de una nueva serie 
de televisión sin conexión alguna con la 
película, ni con los viejos ovas, ni con los 
juegos, así que bien podrían ser capítulos 
reciclados de Señorita Cometa y 
nadie se enteraría. 

Produce GONZO, que se ha conver- 
fido en el estudio más odiado de Nuke 
al arruinar la promesa de continuar 
Aonorokugo para dedicarse a hacer 
productos más taquilleros como Gate- 
keepers y Vandread. 

Y hablando de esta última, se viene el 
estreno inminente de la esperada continua- 


Vuelve Patlabor 


de robots u 


'Patlabor XII estó programada 
para mayo del 2002, 

La dirección corre a cargo de 
Fumihiko Takayama 
(Gundam 0080), y el guión 
estará basado en la línea argu- 
mental del manga El inci- 
dente industrial número 
13' en que los robots de la 
división deben combatir soldados 
modificados genéticamente 
Mamoru Oshil esto vez se 
quedó afuera. E 


/ 


tarios de Patlabor, hay maravillo- 
sas noticias: la tan demorada peli fantasma 


Para los que saben disfrutar de una buena serie) Y 
- A 
hi 


> ha AS 


ción bajo el título de Vandread 
Second Stage (animé por el cual se 
pelean inexplicablemente las parties 
vernáculas). 

La segunda serie agrega aún más per- 
sonajes femeninos. Durará 26 capítulos en 
vez de los 13 de la original. 

La otra novedad de Genzo, quizás un 
poquito más prometedora, es la adapta- 
ción de la aclamada serie de novelas de 
ciencia ficción Yukikeaze a una serie de 
5 ovas. Esta serie, ambientada en un 
futuro cercano, se destaca por sus trepi- 
dantes escenas de combate aéreo que 
recuerdan un poco a los 
diseños de Kawamori 
para Macross Plus. 

Dirige el desconoci- 
do Masahiko / 
Okuma. Y ) 
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RUROUNI KENSHIN 


Introducción - Por Patricio Land 


Nuestra nota de tapa de este 
número es una de las series de 
animé que más fanáticos tiene 
entre nuestros lectores y cuya pop 
laridad no conoce fronteras; de 
más está decir que la cantidad de 
información sobre Rurouni 
Kenshin que hay en las revistas 
del medio es abrumadora, sin men- 
cionar los excelentes silos de 
Internet que a los que fervientes 
fanáticos han avocado horas y 
horas de trabajo en pos de exorci- 
sar las pasiones que estos perso” 
najes despiertan. 

Sin embargo, estamos seguros 
que una gran cantidad de lectores 
aún no se ha atrevido a involu- 
crarse en el mundo imaginado por 
Nobuhiro Watsuki; porque 
está daro que para los fanáticos de 
los robots gigantes, las batallas 
espaciales, las peleas más allá de 
los límites humanos, el hentai más 
ardiente o las hazañas deportivas, 
poco puede tener de atractiva una 
serie de samurais ambientada en el 
Japón antiguo, donde poco de esto 
van a encontrar... 

¿0 tal vez me equivoque? 
Bueno, seguramente hentai no, 
pero de todo lo otro, quieran creer- 
no, hay a patadas en esta fa- 
a saga, que en Occidente se 


diera a conocer (por exigencias de 
ductora Seny) con el ridícu- 


KAORU KAMIYA 


ena para la pelea, pero 


! 
Ñ yy mala para la COCIina 


lo nombre de 
Samurai X 
(no insistan, lo 
de X no es por 
hentai). 

Decidimos 
encarar esta 
primera ci 
sobre la histo- 
ria de Rurou- 
ni Kenshin 
como una 
especie de 
juego de seduc- 
ción hacia 
aquellos que 
por uno uy otro 
motivo se 
hayan resistido 
aún a probar 
los encantos de 
esta obra. 


¿Podrá 
descansar 
el 
Battosai? 


Más allá del 
grave desacier- 
to por parte de 
la empresa 
Centauro 
Comuni- 
caciones (de 
Colombia) a la hora de elegir a los 
artistas que pusieran sus voces 
para el doblaje al castellano, el 
estreno de Kenshin en el 
Cartoon Network no deja de 


ser sorprendente y digno del apoyo 


de todos los seguidores de este 
género en nuestro país. 
A medida que vayan sucedién- 


dose los episodios, AUN les 


pasará por la cabeza la idea de 


que “esto no lo pueden estar dando 


en el Cartoon... y sinceramente 
hasta que no veamos buena parte 
de la saga en la misma pantalla 
donde minutos antes estuvieron 
Los Súper Amigos nosotros 
lampoco vamos a poder salir de 


CARTOON 
NETWORK 


LUN/VIE 18:00 HS. 


LA SAGA DE SHISHIO 


¡Sin dudas la etapa más poderosa 
de la primera temporada! 


nuestro asombro. 
Es que, retomando el kh 
Rurouni Kenshin e: 
las series más salvajes ql 
tenido oportunidad de 
amplio sentido de la pale 
Salvajismo visual, sal 
ideas, salvajismo de em 
salvajismo. 


Es necesario destacar! 
suki, el autor, no se if 
a la hora de 2 sh 
como muchos de los ari 
género, que empiezan P 


punta deambulando de: 


¡Buscá los 
wallpapers e 
ilustraciones de 

esta serie en el Data 


Disc! 


otro hasta que en cierto momento una 
veña chispa de imaginación hace que al 
nal del trayecto hayamos sido testigos de 
una aventura inolvidable. 

Watsuki se tomó el trabajo de buscar 
un contexto histórico más que interesante y 
lleno de posibilidades (ver apartado en pág. 

10), escenario donde puso en juego a un 
grupo de personajes -muchos de ellos inspi- 
rados en verdaderas figuras de la historia 
antigua del Japón. En pocas palabras: 
Watsuki se sentó a pensar antes de aga- 
rrar el Rotring y por eso pudo llegar a 
relatar una historia rica y compleja a lo 
largo de 28 volúmenes (y hasta una historia 
corta especial protagonizada por Yahiko). 

Tomemos por ejemplo al protagonista, 
Kenshin Himura, un vagabundo que al 
principio anda por las calles de lo que algu- 
na vez fue Tekie, aparentemente un tipo 
despreocupado, de dulce y tierno andar. Al 
poco tiempo nos enteramos que esta misma 
persona fue años atrás el más terrible 
asesino de la historia del Japón, al punto 
de haber ostentado el título del Hitokiri 
Battosai (el “destajador” según la traduc- 
ción televisiva). ¡Terrible shock! 

Podemos alegar que Kenshin peleaba 
por un ideal, por un cambio para el bien de 
sus compatriotas. ¿Pero eso borra la sangre 
y huesos de los cientos y cientos de guerre- 
ros que mellaron el filo de su katana? 

Hay que tener mucha chapa para dotar 
al personaje principal de un manga (even- 
tualmente un animé) con semejante carac- 
terísticas y controvertido pasado... 

Cuando lo conocemos, el protagonista se 
ha hecho a sí mismo una promesa 
que no puede romper: en honor a 
todos aquellos cuya vida ha cercer- 
nado, dedicará sl de sus días a 
ayudar al prójimo y a defender a 
aquellos que ama. 

Kenshin se promete dejar al 
Battosaí en el pasado y nunca 
más herir a nadie con un arma; cla- 
ro está que hay días en que cumplir 
con lo pactado se hace duro de l 
var, especialmente sí el guerrero 
insaciable del pasado emerge en los 


momentos de fura, 


Reciclar es la tarea 


¿5e acuerdan de Dragon Ball 
Z?, ¿del Puño de la Estrella 
del Norte”, ¿de Saint Selya? 
y por qué no hasta de ¿Ranma 
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Rurouni Kenshin tiene un poco de 
todos ellos: increíbles batallas donde la vie- 
toria va de la mano del esfuerzo sobrehu- 
mano, viejos camaradas y honorables ene- 
migos que vuelven en el momento menos 
oportuno, sabios maestros recelosos de 
enseñar sus técnicas definitivas y hasta 
gigantescos y deformes mastodontes salidos 
Gps sabe dro y armados hasta los 

ientes, dispuestos a aplastar sin miramien- 
tos a los chicos buenos. 

Si lo analizamos por ese lado no vamos a 
encontrar nada novedoso en esta serie, 
después de todo y tal como su autor 
sostiene, "Kenshin es una historia para 
adolescentes y estos son los ingredientes que 
exige el género”. 

Aunque seguir simplemente la receta al 
pie de la letra no asegura un manjar en la 
mesa, por lo que Watsuki puso especial 
énfasis en los condimentos y en cómo pre- 
sentar el plato; así que volvamos un poco 
sobre el contexto histórico: la época donde 
los miembros del Kenshin Gumi (el 
grupo de Kenshin) y sus dramas fueron 
planteados es sencillamente genial. 

Qué mejor período que de la apertura 
de un país encerrado en sí mismo durante 
siglos a las puertas de la tecnología y de 
ideas radicales [sobre todo si el oscuro 
pasado de tradición, muerte y complots está 
pocos días hacia atrás y el futuro es una era 
donde el petróleo y las máquinas a vapor 
dominarán la Tierra). 

Amigos lectores, con ustedes una saga 
inigualable, la de Kenshin, el samurai 
vagabundo. Y 
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Yendo para el viejo Fantabaires 


Cruzando el puentecilo sobre la 


Figueroa Alcorta 


TERMINAL 
DOGMA 


EL AUTOR 
Nobuhiro Watsuki 
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Watsukl tuvo unas infancia y ado- 
lescencia fuertemente influenciadas 
por los manga que leía, como 
Doraemon, Touch y, porticulor- 
mente Black Jack. 

Aunque durante toda la secundaria no 
agarró ni un libro de historia (confiesa 
haberla aprendido a medida que 
dibujaba y buscaba información para 
el manga) pronto se encontró siendo 
un gran apasionado de los libros de 
autores como Moeyo Ken y Shiba 
Ryutarou, de donde se nutrió de ideas 
pora Rurouni Kenshin 
Contrariamente a lo que pueda supo- 
nerse, Wotsuki tampoco la tene clara 
con el Kendo [practicó un poco en la 
secundaria y nada más) ya que sus 
pasiones son realmente dibujar y 

jugar a los fichines de pelea, además 
de comprar muñecos y action figures 
especialmente de los X-Men [otra 
de sus historietas favoritas) y de robots 
gigantes onda Getta Robo. 

Con el corazón más del lado del 
Shinsengumi que ce: Ishim- 
shishi (sus personajes favoritos son 
Toshizo Hijikata, Souji Okita y por 
supusto nuestro preferido también: 
Saitoh Najime) despues del ines- 
perado éxito de Kemshim esto 
probando suerte con una nueva histo 
ria ambientada en el Far West llamo 
do Gun Blaze West. cuyo primer 

tomo recopilatorio ya se encuentra a 
la venta, aunque pocos quieran com- 
prarlo debido al estilo totalmente 
diferente de dibujo que tiene este 
manga con respecto al de Kemshim 
(aunque a nosotras nos pareció muy 
divertido). 
En fin, con 31 años de edad (nació un 
26 de mayo), el bueno de Watsuki 
tiene hempo todavía para seguir 
probando nuevos caminos antes de 
dedicarse de lleno al prometido 
manga sobre el Shinsengumi, 
que asegura algún día dibujará. 
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le) La era Meiji, ¡la bolilla preferida de Marco Romero! 


La era Meiji: Samurais, espadas y 


Nobuhiro Watsuki no 
solo hizo una obra donde los 
combates y sus técnicas son lo 
importante. 

Para aquellos que siguen los 
animés de época (esos repletos de 
somurais, ninjas y espadas) no 
causa sorpresa encontrarse con 
narraciones complejas donde la 
hoción y el mito se ren con los 
hechos históricos hasta hacer 
irreconocibles unos y otros, pero 
en el caso de Kenshin esta mul- 
tiplicidad de datos se transforma 
en una sofisticada trama política e 
histórica. 

El período en el que la historia 
del Battosai Mitokiri se 
desarrolla es uno de los más vio- 
lentos y decisivos de la historia 
japonesa: el Período Meiji. 

Está época (que va de 1868 a 
1912) representa la entrada del 
Japón a la era moderna, aban- 
donando el régimen feudal que 
hasta entonces imperaba, y la 
apertura a Occidente luego de 
siglos de negarse al contacto con 
otras naciones.Varios danes de 
samurai se rebelaron contra el 
poder del shogun e iniciaron un 
proceso de cambios conocido 
como “Ishim' (renovación) que 
culminó con la modernización de 
un imperio que todavía se encon- 
traba en la edad media. 

El lema luminación y 
Civilización” representaba los 
ideales que el nuevo régimen traía 
consigo. Esto produjo wn shock 
cultural terrible del que nadie 
salió inmune: las antiguas tradi- 
ciones len y el estoico Bushido, el 
ca de los samurais, dhocaron 
con la occidentalización de las 
costumbres y la modernización de 
los ejércitos, Los conocimientos 
científicos y los tecnologías euro- 
peas irrumpieron vertiginosamente 
en un Japón gue hasta el 
momento se encontraba muy 
alrovado en esos aspedos y que, 
por ejemplo, ¡Ormús había visto un 


tren, 
Fue una 
en cons- 

tante Ñujo de 
cambio que dio 
origen a terri- 
bles sucesos y 
que alimentó el 
nacimiento de 
nuevos leyen- 
dos. Bruce 
Sterling en 
su cuento 
Flores de 
Edo' reflejaba 
maravillosa- 
mente la 
traumática 
fusión en la 

ve los postes 
de telégrafo 
convivían con 
la superstición de los demonios 
que supuestamente viajaban por 
los cables de cobre. 

El colosal cambio a una 
potencia industrial no se hizo sin 
sangre. 

La casta guerrera fue despoja- 
da de sus antiguos honores y pri- 
vilegios y se tornó un delito el 

searse públicamente ostentando 
as dos espadas, atributos que 
bio su origen noble. Por 
toda la nación se sucedieron 
rebeliones, como la de Kuna» 
moto, donde 200 samurais 
armados solo con katanas y lan- 
zas se enfrentaron, y casi der 
faron, a dos mil soldados que 
contaban con artillería y armas de 
fuego, 

Yukio Mishima, impo- 
nente escritor japonés, vivió obse- 
sionado con estos episodios 
donde la muerte heroica se 
imponía y no importaba la victo- 
ña sino la pureza de la acción. 
Los samurais habían quedado 

soletos, pero eso no evitó que 

veran convenientemente utiliza- 
95 como agentes de control de la 
población y para oscuras opera: 


EN EL 
DATA DISC 
E ESTE MES; 


SMOOTH OPERATOR 


Kenshin parece sumamente inofensivo, y 


tronos - Por Marcelo Romero 


sin embargo... 


ciones encubiertas, surgidas de 
las estrategias de los políticos. 

Tanto el Ishin Shishi, los 
samurais que apoyaban la refor- 
ma, como el Shinsen-gumi, 
los partidarios del Bakufu, el 
decadente sistema feudal, se 
rodearon de los mejores guerreros 
para combatir en las calles y para 
asesinarse mutuamente invocan 
lealtad a sus señores y 
estandartes. 

En Kenshin, el autor ubicó a 
sus personajes en ese torbellino 
de pasiones, fidelidades exagera" 
das y traiciones políticas. 

Inclusive algunos de los perso" 
najes que aparecen en la serie 
realmente vivieron (como Salto) 
y otros están inspirados en ver 
daderos guerreros samurai de la 
época (Sagara Sanosuke, 
amigo de Kenshin). 

Fue una época violenta en la 
que la presión del mundo externo 
se hizo insostenible para el hasla 
entonces aislado imperio japones 

Toda una era de intereses y 
ambiciones capitulaba pero con 
ella también se desvanecía uNa 
época de heroísmo y poesía. * 


O) 


¡ustras ¡Ones 


Ol iginales de li JS 


libros de arte 
de Rurouni Kenshin! 


La cantidad de información y 
detalles para comentar sobre esta 
serie ha hecho decidirnos por dividir 
este extenso informe en dos entre- 
gas. 

La tabla correspondiente al 
ejemplar que tienen entre manos, 
do la serie televisiva desde el 
primer capítulo hasta el 62”, donde 
termina una de las sagas más 
importantes, además d hacer un 

so en los ovas y el afamado 
filme del año 1997. 

También nos adentraremos en los 
personajes más importantes y los 
temas musicales que se vayan suce- 
diendo más o menos a medida que 
los chicos del Cartoon Network 
los vayan poniendo en pantalla. 

El animé de Rurouni 
Kenshin fue estrenado con toda la 
furia en enero de 1996 gracias al 
éxito que el manga estaba teniendo 
en las páginas del semanario 
Weekly Shonen Jump (cuna 
de tantas otras obras como Yu Yu 
Hakusho, Dragon Ball, Video Girl 
Ai, etc. de la editorial Shueisha). 

Al momento de ponerse en el 
aire, la versión en era de 
Kenshin ero todo un éxito de ven- 
tas, con siete tomos recopilatorios en 
la calle, lo que generaba una 
ansiedad incontenible tanto por 

rte del público como por parte de 
e responsables de llevar esta obra 
a la pantalla chica. 

Cabe destacar que la producción 
de Sony Pictures Entertain- 
ment, dirigida por Iehihiro Fu- 
ruhashi (que ya había aprendido 
del tema tras redes ps el 
mismo rol en Ranma 1/2) afor- 
tunadamente no decepcionó a los 
fans, todo lo contrario; por lo menos 
durante la primera temporada, ya 
que luego e cosas se fueron un 
tanto de control, como ya veremos 
más adelante, 

Todos los episodios fienen una 
calidad media de animación y arte 
realmente elevada, sin mayores 
alteraciones en cuanto al estilo del 
dibujo entre un capítulo y otro, lo 
cual es una bendición. 
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Planos y posiciones de cámara no 
tan comunes en este tipo de género 
hacen que muchos episodios gocen 
de la dinámica propia de un video- 
juego -sobre todo ato los com- 
bates en la saga de Shishio- lo 
cual le da una despliegue visual 
envidiable. 

Todo fue un Paraíso hasta que 
concluyó la primera temporada de la 
serie en el episodio número 67, 
basado casi fielmente en las vicisi- 
tudes dibujadas por su autor en el 
manga. 


Sony se equivoca 


Al preparar el siguiente año de 


Rurouni Kenshin, el primer 


inconveniente con el que se topa la 
producción es que por aquel 
entonces el animé ya casi había con- 
sumido todo el material dibujado 
por Watsuki y se encontraron con 
que los tiempos del artista eran 
incompatibles con la máquina devo- 
radora de páginas en que se había 
convertido el animé. 

Así se tomó una decisión que 
pronto lamentarían los ejecutivos de 
Sony: el inventar varias sagas “de 
relleno” mientras esperaban que el 
pobre Watsuki terminara de 
entintar a media máquina las viñe- 
tas. 

Fue entonces que los caminos se 
separaron a partir del acto 151 del 
manga, y la serie animada deam- 
buló por las sagas inventadas 
durante casi medio año, totalizando 
desde el comienzo unos 39 capítulos 
no basados en el manga y que 
paradójicamente fueron el acabóse 
para la serie ya que los fans, tras la 
emoción generada por la última 
parte del “arco de Kiete' (fin de la 
saga de Shishio que comentamos 
en este número) querían ver el tercer 
arco narrativo que Watsuki esta: 
ba E uribnantia en el manga y no 
los inventos de los guionistas de 
Sony, por lo que 5 ratings 
cayeron estrepllosamente, Fuji TV 
levantó el programa y todos se 
quedaron Dion calentitos, 


¡DOS NUEVOS OVAS! 


Estarán a la venta en el Japón 


a partir de diciembre 


Para calmar a las fieras se 
decidió lanzar en video el supuesto 
“último episodio” que lleva el número 
95 (ver apartado de pag. 19). 

Luego llegó la película (1997) y 
los 4 ovas (1999) pero la última 
parte del manga nunca fue adapto- 
da a la animación; una lástima 
porque la trama se vuelve cada vez 
más interesante, al punto que hasta 
la pobre Kasoru casi pasa a mejor 
vida durante el tomo 24. 


Los nuevos ovas 


Hace pocas semanas, Semy con 
firmó la noticia de que dos nuevos 
ovas saldrán al mercado en diciem- 
bre de este año y febrero de 2002. 

Bajo el titulo de Seisouhen, 
por ho sólo se sabe que los per- 
sonajes principales de la serie harán 
su aparición como de costumbre y 
aunque mucho se ha especulado 
sobre si se trataría sobre la saga 
nunca animada (conocida como la 
de “la Venganza), pero los rumores 
apuntan a que será una historia 
original sin vinculación directa con el 
manga, dirigida por el mismo res- 

nsable de la serie, el Sr. Kaxu- 
ri Furuhashi. > 


Guía de Personajes - Episodios 1 a 62 


Kenshin Himura (Shins 
Hitokiri Bart, 


(voz, Suzukaze Mayo/ Alexander Paez] 


Kaoru Kamiya 
(voz, Miki Fujitana/Vilma Vera) 


=- SEPTIEMBRE 2001 


Sanosuke “Sano” Sagara 
Zanza (hasta que se queda sin zanbató) 
(voz, Yuj! Ueda/Eleazar Osorio) 


Yahiko Myovii" 


írez) 
(voz, Miina Tominaga/Carlos Alberto Ramir* 


¡Por Dios, que nombres tienen los colombianos! 


Rurouni Kenshin O de enero 
Basada en el manga de Nobuhiro Watsuki. Emitida entre el | ro en 
de 1996 y el 8 de septiembre de 1998 - 94 episodios (el 95* editado $ 
video) - Producción: Studio Gallop - Fuji TV * Sony. 
Director: Kazuhiro Furuhashi 


N 


Dr. Genzai, Ayane y Suzume 
ste anciano es un (voz, Gustavo Restrepo/ 
excelente médico Claudia Chavarro/Nancy Cardozo) 

que va y viene del 

dojo, dejando a sus 

dos nietas temporalmente al cuidado de Kaoru y posteriormente de 

Kenshin cuando ambas nenitas se encariñan totalmente con el ex 

Battosai. 


Megumi Takani 
(voz, Mika Doi/Nancy Cortez) 


Aparición Éoodia 19 a mu ella, : dl ñ al e ini eligente, aunque algo sacada y calc 
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Aparición Episodio M9 


Episodios 1-7 
Primera parte de la Saga de 
Tokio 


verdadera identidad de 
Kenshin dci] es puesta al 
escubierto y el mismo con- 
o haber do el Hitokiri 
Battosal, la espada más 
sangrienta del Japón, del cual 
se había perdido el rastro 
cerca de diez años atrás. 
Pronto ambos amigos se 
toparán con los futuros miem- 
bros del Kenshin gumi: 
Yahiko Myoujin (un chico 
de diez años explotado Es la 
mafia yakuza) y el desatiante 
Sanosuke Sagara, un 
peleador callejero poseedor de 


La era Ede ha quedado atrás, 
es el año 1871 (11 de la era 
Meiji) y un vagabundo con 
aspecto des )reocupado -pero con 
espada de filo invertido a la cin- 
tura: deambula por las calles de 
Tokio. inesperadamente es ata- 
cado por detrás. La agresión 
viene por parte de una chica, 
Kaoru Kamija, dueña del 
Dojo Kamiya Kasshin, quien 
confunde al recién llegado con un 
asesino despiadado que en nom- 
bre de su escuela siembra la 
muerte por las calles. El asesino 
dice ser el legendario Hitokiri 


o Battosai, pero en realidad es una gigantesca espada Zam- 

2 un farsante de nombre Hiruma bató (normalmente utilizada 
Goei. para derribar jinetes) que ha 

5 Aclarado a medias el malen- sido contratado por Goei 

< tendido, el vagabundo se identifi- para eliminar a Kenshin y 

w ca como Kenshin Himura, y vengar su honor. En la pelea el 
E pronto entablará una buena amis- genia parte fácilmente 

w tad con la chica, especialmente a Zanbató de Sanosuke 
a luego de desenmascarar al mal- al medio y lo derrota sin 

ñ e Goei y volver a poner las demasiados miramientos. Es allí 
- cosas en orden en el dojo de cuando el desafiante nota que su 
= Kaoru, donde ahora se ha oponente es un ser especial, no es 


instalado. Pero en pos de defen- 
der a la joven la 


como el resto de la gente del 
Ishinshishi que había 

SS traicionado a los suyos tiempo 
atrás. Siendo Eras por un 
guerrero formidable Sanosuke 
decide, al igual que Kenshin, 


abandonar su pasado violento 
dejando el apodo de 
Zanza detrás. 

Pronto se entera de que 
el otrora Battosai ha 
emprendido un camino de 
redención, SiS el cual la 

promesa de nunca más matar 
y %LOÍra persona tiene valor de 
ley, 

Sanosuke 

enshin se harán inse- 
parables amigos desde 
entonces, 


Pero la tranquilidad dura poco; 
una extraña serie de asesinatos 


de altos luncionarios del gobierno 
oca que se y pida a Kenshin 
yuda para descubrir eu 
ri 
/ r quién es el 


O j : 
Mbre que se oculta detrás de 
esas muertes. 


como Udo Jí 


no 
miembro del Shinse plis 


insen gumi 


Y. 


HTNING 


Buscando el gato que se 
escapó del Dojo 


quien, tras terminar la guerra, 
siguió matando por puro placer 
Pero Udo Jine también 


reconoce a Kenshin osociándo- | 


lo con el legendario destajador y 
ronto su entusiasmo se ve des- 
Eordado al encontrar un enemigo 
digno de su espada. Sin embar 
go, grande es su decepción cuan 
do nota que Kenshin ya no de 
rienda suelta a su furia asesino 

como antes. 

Entonces, inesperadamente, 
rapta a Kaouru delante de los 
narices de Kenshin para enfure 
cerlo y así lograr que vuelva a 
convertirse en el Hitokiri Bat- 
tosai. Aprovechándose de su 
habilidad para hipnotizar y deja 
fuera de combate al oponente 
Udo paraliza la respiración ve 
la chica hasta dejarla al borde C 
la muerte; esto hace reacciona A 
Himura, quien por un momel 
vuelve a ser el destajador ciego 
de odio y derrota a Ude si" 
mayores miramientos. Alerto” 
dll por lo que pasa ando Y 
ojos, Kaoru logra liberarse * . 
hechizo de Ude llevando la p 
al espíritu del samurai lp > > 
do, quien se abstiene de da! E 
muerte a su oponente. Anies- 
suicidarse, las palabras > 
son lapidarias: “un Mitokdr 
será siempre Hitokiri.. > 


Unos hombres persiguen a una 
mujer por las calles del pueblo. 

Jugando a los dados, Sano 
descubre que un amigo al que le 
debe plata ha muerto por causa 
del opio. De pronto la mujer que 
huía irrumpe en donde están 
Kenshin y los demás, claman- 
do ayuda, tras ella los persegui- 
dores clamando ser la as 
personal de Tukeda Kanryu 
(un peligroso yakuza). Samo los 
trata como es debido y les da 
unos cuantos golpes. La mujer 
dice llamarse Takami 
Megumi y asegura desconocer 
a los agresores. Más tarde ambos 
llevan a la mujer al dojo de 
Kaoru, lo cual pone de la 
cabeza a la dueña, sobre todo 
por el trato confianzudo de 
Megumi hacia Kenshin (a 
quien llama Ken-san). La mujer 
pone a los chicos buenos al tanto 
de la gente de Takeda, sobre 
todo de su jefe, un ninja Onmitsu 
que era el jefe de la guardia se- 
creta del castillo Edo, luego con- 
vertido en líder del Oniwa 
Banshu a los 15 años: 
Shinomori Aoshi. 

Pronto llegan al dojo los esbi- 
ros del enemigo y tras vencer 
fácilmente al grandulón tirafuego 
el otro le dava un dardo envene- 
nado a Yahikeo, dardo envene- 
nado con veneno mandara, 
aunque el ataque ¡ba dirigido a 
Megumi. Ante lo grave de los 
hechos (Yahilkko tiene menos de 
una hora de vida), la mujer con- 
hieso tener conocimientos de me- 
dicina e indica a los demás el 
antídoto a proporcionarle; y así 

co pronto se recupera. Al 
ver cómo todos se comportan 
como en un familia, Megumi 
extraña la suya propia. Todos 
han aceptado a la recién llegada 
excepto Sano, quien ha encon 
trado el opio que ella llevaba y 
sospecha de ella. Por su parle 
Kenshin se entera de que el 
padre de la mujer era un famoso 
médico en Alzw, muerto durante 
la guerra, 


Unica sobreviviente, 
Megumi trabaja como asis- 
tente de un médico que fa- 
bricaba opio para Takeda, 
pero por una desavenencia fue 
asesinado por éste, quedando la 
chica a merced del yakuza. 

Sano descubre el secreto de 
la mujer, ¡pero pronto al ser ata- 
cados, mo! es raptada! 

¡Sin perder un minuto los 
Kenshin gumi van al rescate de la 
chica! Fácilmente entran en la 
residencia de Takeda, mientras 
tanto la mujer que cura falla en 
su intento de matar al Yakuza. 

Dentro de la residencia, Ae= 
shi Shinomori, ¡efe del Oni- 
wabanshu, que sirven como 
guardaespaldas del traficante, se 
promete vencer a Himura en 
pos de convertirse en el guerrero 
más poderoso de cuantos hayan 
pisado el Japón. 

Cuando ambos 
se enfrentan cara 
a cara, Kenshin 
nota que su adver- 
sario se vale de 
una espada corta. 
La defensa impe- 
netrable de 
Aoshi es vencida 
por el pelirrojo, 

vien equilibra la 
rencia de altu- 
ras entre ambos al 
tomar su sabakató 
por delante de la 
empuñadura; pero 
usando una 
increíble técnica 
de movimiento 
lento del Jissen 
Kenbu, Acshi 
fácilmente hiere a 
Kenshin en el 
pecho haciéndole 
un Kaiten Kenbu, 
un ataque del que 
nadie ha sobrevivi 


o. 
¡Poro Himura 
se recupera y ante 
el mismo gloque 
logra tomar e 
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arma de Aeshi y derrotarlo! 
Kenshin le dice que no le 
importa el fítulo del mejor guerre- 
ro... que se lo quede si le place. 
Mientras Shinomoru está 
inconciente en el suelo, ¡sus fieles 
hombres del Oniwabashuw 
vuelven a defender a su ¡efe! 
Cuando Aoshi se levanta 
preguntándose por qué aún sigue 
con vida, el perro de Take 
irrumpe con una ametralladora y 
los cuatro lugartenientes de 
Aoshi de vida por su jefe. 
Kenshin derrota al yakuza y 
libera a Megumi, quien se va 
con el Dr. Genzai. Aoshi do 
sepultura a sus hombres sin 
abandonar la idea de volver a 
enfrentarse con el Battosai y 


clamar venganza. Y 


El ONIWA BANSHU 


Valerosos guerreros signados por 


su lealtad 


Episodios 19-21 
Tercera parte de la Saga de Tokio 
El Imperio soñado de Raijiuuta 


NIÑO RICO TIENE TRISTEZA 


Yahiko le baja los humos 


al borrego millonario 
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Hiko Seijuro/Niitsu Kakunoshín 
(voz, Ikeda Shuvichi] 


¿Por qué Kenshin no dice “Orooo”? 


EN EL 


DATA DISC 
DE ESTE MES; 


nd 


TERMINAL 
DOGMA 


A: largo de la serie cada uno de los personajes irá utilizando, per- 
feccionando y aprendiendo nuevas técnicas de pelea. En el caso del 


protagonista, éstas son las que más comúnmente emplea entre los 
primeros 62 episodios: 


R” Tsui Sen: consiste en saltar y caer desde arriba hacia el oponente. 


D: Ryu Sen: se utiliza la espada para abrir un tajo en la tierra al punto de acelerar el aire y 
provocar una onda de choque, que junto con el pedregullo levantado, derribe al oponente. 


Ry Sho Sen: movimiento que es desde abajo y que se hace con ambas manos sosteniendo 
la katana por los extremos y llevándola a la garganta del enemigo. 


$” Ryu Sen: se utiliza tanto la katana como la funda. Se desenvaina y se avanza hacia el opo- 
nente para golpearlo con la vaina y luego atacar con la espada. 


yu Kan Sen: durante el ataque, cuando se avanza hacia el enemigo, se da un giro completo 
ara aprovechar la fuerza de impulso del cuerpo durante la maniobra. Se combina con el Ryu 
Kan Sen Tsumuji. 


Ke Ryu Sen: es la técnica Hiten Mitsurugi id excelencia (el ataque de las nueve cabezas). 
Comienza como un Sou Ryu Sen pero en su debido momento sy que hacer nueve golpes (sin uti- 
lizar la vaina) hacia los siguientes puntos del contrario: Kala take (cabeza), Kesa gili (hombro izquier- 
do), saka gesa (hombro derecho), Hidali nagi (brazo izquierdo), bg nagi (brazo derecho), Hidali Kibi 
Age (izquierda a la cintura), Migi Kili Age (derecha a la cintura), Saka Kaze (entre las piernas) y Tsuki 
(en el pecho). Bien ejecutado significa la muerte para el adversario, a menos que sea muy poderoso. 


ma Kakeru Ryu no Hirameki: en Frida ataque con espada normalmente se utiliza el 
ie derecho al comenzar, pero esta variación del anterior exige iniciar con el pie izquierdo para 
poder ganar preciosos segundos. El ataque es mortalmente veloz, Esta tecnica es tan poderosa que 
usualmente el maestro pierde la vida cuando se le cede el conocimiento al alumno (aunque en el caso de 
Kenshin y Heiko por suerte no ocurrió esto), 


omo habrán notado no están tedes los episodios 
| oral en estas páginas, Aquellos faltantes son 
capítulos unitarios o de menor importancia que serán 
comentados en las sucesivas guías de episodios a pu- 
blicarse próximamente, 


nike GRACIAS POR EL FUEGO 


Saitc Kenshin encontrará en Shishio a un + vol 


formidable 
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ñanzas puede resultar muy caro... 

Mientras tanto, el resto de los 
chicos malos del Juppon 
Gatana llegan a la fortaleza de 
Shishio, donde festejan los deli- 
rantes planes del hombre momia: 
incendiar Kioto (aunque luego se 
descubre que el verdadero objetivo 
era destruir Tokio). 

Entonces Sano, Kenshin y 
Saito llegan a la fortaleza donde 
la verdadera batalla está por dar 
comienzo. Cual si fueran las doce 
casas de Seiya, la minita de 
Shishio (Yumi) los conduce a 
travé s de las habitaciones en una 
maratónica carrera hacia la muerte. 
Así se irán sucediendo los 
enfrentamientos: Anji vs. Sano- 
suke, Saito vs. Usui (el lucha- 
dor ciego que puede ver a través 
del corazón de su oponente), 
Aoshi vs. Kenshin y nueva- 
mente contra Seta Soijiro. 

Cada uno de estos enfrentamien- 
tos es de un dramatismo excep- 
cional, que mezcla las más avan- 

s técnicas de combate con pro- 
fusos flashbacks donde se eviden- 
cian las motivaciones y miserias de 
cada uno de los personajes. 

Tras resultar vencido, Teken no 


Debido a la falta de televidentes 
hacia el final de la serie, el último 
episodio dibujado no fue emitido por 
la pantalla chica sino que salió 
directamente para alquilar en video 
lla versión que veremos nosolros 
probablemente tampoco incluirá este 
episodio, que lleva el número 95, 
aunque la gente de Centauro nos 
OSEGUuró se. ssl doblado por lo 
menos unos 200 episodios... ju, ju, 
ju, pobrecitos), por lo que les hare 
mos un breve resumen de lo que 
OCUITE legado el momento, dedicón 
dole un par de páginas para comen 
larlo con más detalle, 

Para calmar un poco la ansiedad, 
les diremos que en realidad en este 
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Soichiro revela a Yumi el punto 
débil de los movimientos de Ken- 
shin, y ésta se los hace saber a su 
amado. 

Llega el momento de la verdad; 
en lo alto de la fortaleza, Shishio 
espera a los maltrechos vencedores, 

ve toman sus posiciones en el Dai 
ala netsu no ma (la gran sala 
ardiente), donde por primera vez 
ven el petróleo consumiéndose en 
lamas. ¿Cómo hará Kenshin 
para vencer a Shishio y a la vez 
evitar matarlo? De inmediato 
empieza el combate y Shishio ut;- 
liza su técnica para dominar el 
fuego. Antes de lo que todos imagi- 
nan, Himura termina aparente- 
mente muerto en el suelo. ¡Pero 
atravesando el muro aparece 
Saitoh, que viene como un rayo a 
cortarle la cabeza! Pero Shishio 
no repite el mismo error dos veces... 
y Saitoh también es puesto fuera 
de combate. Samo no se banca 
más y trata de intervenir, pero fácil- 
mente Shishio lo pone también 
fuera de combate. 

Cuando apenas está disfrutando 
de la victoria, Shinomori Ao- 
shi entra en escena y hace tiempo 
para que Kenshin se recupere. 


El que no tiene ya casi tiempo es 
Shishio, porque su cuerpo calcí- 
nado no posee forma de liberar 
adecuadamente todo el calor que su 
físico genera. De pronto, Mimura 
se levanta arrullado por el viento; el 
ataque del Battosal es demole- 
dor. Las “garras del dragón” atrapan 
a Shishio y lo arrastran hasta él, 
dejándolo vulnerable. Ywmi se 
pone como loca y se interpone entre 
ambos. Kenshin decide dejar de 
pelear a pedido de la mujer pero 
entonces Shishio la atraviesa con 
su espada, alcanzando a herir 
gravemente a nuestro héroe. 

Yumi muere agradecida y con 
una sonrisa en los abit 

Kenshin tombién se entrega a 
la muerte... pero el recuerdo de 
Kaoru y de los seres queridos le 
da fuerza extra, que le alcanza 
para ver cómo Shishio se con- 
sume en sus propias llamas. 

Al desvanecerse no alcanza a ver 
cómo se destruye la fortaleza de su 
enemigo; pero no importa, al fin la 
amenaza ha terminado. Y 


capítulo no pasa nada de se hizo ya en algunos pequeños 
nada, es decir Kenshin pasajes de los ovas... muy lindo no 
sigue en la suya, Kaoru lo queda pero los ponjas a veces son 
mira con ojitos de enamora- así 
da y sufre una que otra pesadilla 
mientras Sano sigue tratando de 
que Megumi le preste un poco 
más de atención; y las esperanzas 
no parecen ser en vano pora la 
doctora por lo menos le ava la 


ropa... 
La animación es semejante a la 


de la serie pero, por motivos 


que desconocemos 
(sinspiración divina?, ¿falta 
Pe tiempo y presupuesto 

para lerminarlo?), se 
incluyen escenas de 


lotometraje real, 


mayormente 


pandas Como 
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Aguante Saito Najime (se pronuncia Jashimó) 


Aoshi 
(voz, Yasuhara Yoshito/ 


Á 
ntonio Puentes) 


iene 26 años (20 
Ti. julio del '53) 


A los 15 ya demostró 


tener la habilidad y | 
capacidad de liderar al Oniwa Banshu, protegiendo al castillo de Edo 


se encargó de encontrar a sus propios hombres entre aquellos que a 
primera vista no parecian estar a la altura de las circunstancias Cuando 
el conflicto hubo terminado, sólo cuatro de ellos permanecieron fialos a 
su lider: Hannya, Shikijou, Beshimi y Hyottoko; que por necesidad se 
ponen al servicio del traficante de opio Takeda. Arrastrado por la 
obsesión de demostrar que es el hombre más fuerte, se enfrentar a 
Battosai, más su grupo do la vida por él, lo que marcará «a fuego 


destino 


Aparición Episodio $8 


SU 


Beshimi 


E: uno de los miembros más 
antiguos del original Oniwa 
Banshu y uno de los mejores es- 
pías. Cuando el líder del grupo 
murió, él pudo haber tomado el 
mando pero en su lugar optó por 
que Aoshi ocupara ese lugar. Su 
nombre de guerra es Okina y es 
dueño del restarurante Aoiya en 
Kioto que sirve como refugio para 
los miembros del grupo. 


cias TT 


Shikijou Nenji Kashiwajaki 


Misao Makimachi 
(voz, Tomo Sakurai / Jackeline Junguito) 


iene 16 años 

(noviembre del 
'63), su abuelo fue el 
anterior líder del 
Oniwa Banshy antes que Aoshi se hiciera cargo de ellos y no hace falta 
aclarar que desde pequeña se crió entre estos violentos personajes. du 
admiración hacia e ¡ es absoluta, al punto que éste decidió dejar en 
sus manos la conducción del grupo cuando ciegamente avoca at sus 
estuerzos en vencer a Kenshin, La muerte de Hannya, Shikijou, Beshim 
piyolioo bajo el fuego de la gigantesca ametralladora de Takeda tam 
lén reclamará venganza a través de ella. 


Aparición Episodio 33 


CARTOON 
NETWORK 


LUN/VIE 18:00 Hs. 


¡Imágenes de la serie 


de TV, del manga y 
las pelí ulas! 
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Saito Hajime 
(voz, Suzuoki Hirotaka/Armado Duque) 


“e 


| ) y si bie 0 10.0 un mol 

Jana do Hon Abarr: yy e Y a | ; , 
0so es el "gatotsu” y fi meno sposa qu 
ES 6d Ss nl rinde dos iba PS ñ De 


Mu JU t 


Seta Sohjiro 
(voz, Noriko Hidaka/Raúl Gutiérrez) 


Shishio Makoto 
(voz, Masanori lkeda/Hermes Camelo) 
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El mejor tema, lejos *1/3 No Junju na kanjou' 


La pelicula - Por Patricio TT 


Como les contamos en páginas 
anteriores, tras el conflictivo > a 
lace de la producción televisiva, 
Sony estaba obligado a limpiar el 
buen nombre de nuestros héroes y 
se embarcó en la producción de un 
filme que, una vez finalizado, contó 
con un generoso soporte de már- 
keting y promoción. 

La peli se llamó Requiem 
para el Ishinshishi' y fue 
estrenada en los cines ponjas en 
diciembre del '97, y si bien fue 
recibida con entusiasmo no estuvo 
a la altura de las expectativas 

rque nuevamente se trató de una 
historia original y sumamente abu- 
rrida, volviédose a obviar el tramo 
narrativo del manga que había 
quedado fuera dela versión ani- 
mada para tele. 

En el film nos reencontraremos 
con los miembros del Kenshin gumi 
tal como si de compilado de episo- 
dios se tratara. 

No hay grandes revelaciones 
léstas vendrían de la mano de los 
ovas un par de años después) ni 
una historia que realmente valiera 
la pena ser mostrada en la pantalla 
grande, flotando en el ambiente la 
idea de que bien se podría haber 
hecho un especial de televisión. 

Nuevamente la historia gira en 
torno a uno de los tantos asesina- 
tos del Battosaíi y a los parien- 
tes vivos que claman venganza. 

Kenshin tiene una extraña 
habilidad para congeniar con los 
“viudos y viudas”, que fue dejando 
en el pasado para luego enterarse 
de que las personas con las que 
comparte su amistad en el presente 
o bien buscan su muerte o bien 
descubren la dolorosa verdad 
sobre la marcha (y lvego buscan su 
muerte también :) 

En este caso veremos cómo los 
allegados de un poderoso guerrero 
vencido por Kenshin durante la 
instauración de la era Melli, el 
Mitokiri Gentatsu (cuyo ver- 
dadero nombre era Takatsuki 


Gentatsu) 
que resultan ser 
su mejor amigo 
(Shigure 
Takimi) y su 
hermana me- 
nor (Toki 
Gentatsu) se 
interponen en 
la vida de 
Kenshin 
ignorantes de 
la dolorosa ver- 
dad. Para com- 
licar más aún 
ls cosas, To- 
kimi está en 
contra de la 
olítica y la 
bona de vida 
instaurada tras 
la revolución y 
esto pone en 
una situación 
bastante incó- 
moda a nuestro 
pelirrojo pro- 
tagonista, pos- 
tura a la que 
ya debería 
estar acostum- 
brado. Todo 
esto en el 
marco de un 
complot para 
desestabilizar el gobierno, ante lo 
cual Kenshin se ve obligado a 
intervenir (situaciones aburridas 
con muchos soldaditos ingleses que 
hablan y hablan, cuyos diálono: no 
vamos a reproducir en estas líneas 
poa ya verlos para nosotros fue 
astante embolante y leerlo para 
ustedes en esta revista chispeante 
puede resultar una experiencia 
mucho más detestable). Como 
verán hay demasiada verborragia 
política en esta peli y eso invita al 
cabeceo prematuro y al sueñito 
reparador aun si la desafiamos 
despejados y con toda la onda; me 
imagino que en el cine los ponjas 
empezaban a combinar todo tipo 


Rurouni Kenshin, The Movie (Ishinshishi e no 
chikonka - Requiem para el 
Ishinmshishi) - Director: Hatsuki Isuji - Puesta en 
escena; Yukiyoshi Ohashi - Guión: Yukiyoshi Ohashi 
Diseño de personajes: Hatsuki Isuji - 1997 


PALABRAS QUE MATAN 


En la famosa peli del Samurai Pelirrojo 
solo falta la espada parlanchina 


de posiciones en las butacas a 
poco de comenzado el film. 

La animación está bien, pero n9 
pasa la media standard de lo que 
ya vimos de la tele. Las escenas 
acción son bárbaras, aunque eS 
cuetas, con tantos flashbacks 
el mismo combate entre el 
tosai y Gentatsu que uno a 
mina pensando que hay algo a 
en la cabeza de Kenshin o e” 
defecto en la de la videogra 
ra. 
En suma, si no la viste no wo me 
perdés mucho, mejor andá e 
to a los ovas que ésos si son Y 
maza, aunque si sos muy sas A 
de la serie vale la pena que "9 


de hacerte con ella. Y 


¡Imágenes de la seno 


de WN del manga y 


las peli ulas! 
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¡La serie tuvo a lo largo de sus dos temporadas nada menos que tres openings y ocho endings! 


Debido a la popularidad del tema “Heart of Sword' fue que los productores decidieron repetirla para el 
quinto ending 
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¡Que masha yo los vi subtitulados por Papacha! 


IN 
Q 


Los ovas - Por Patricio Land 


Uno de los puntos altos de esta 
saga son los cuatro ovas que mar- 
caron el regreso triunfal de 
Kenshin en 1999. 

Contrariamente a lo que puede 
suponerse, pi s de la ani- 
mación pueden disfrutarse perfec- 
tamente sin haber visto siquiera un 
capítulo de la serie televisiva o sin 
haber hojeado página del manga 
alguna; sin embargo por las ca- 
racterísticas narrativas de los mis- 
mos, constituye un material que a 
los fans de Kenshin les va a 


volar la cabeza. 


Para dejar que 
la gente viva, 
debes dejar que 
la gente muera 


Lo primero que llama la aten- 
ción es el tono oscuro y opresivo 
de esta producción. No hay lugar 
para los toques de comedia, 
mucho menos para una mañana 
soleada. Durante los cuatro episo- 


Kiru Otoko', 20/2/1999 . 
Yoino Satoyama” (La noche pr 
Cuarto vol. , 

Diseño personajes: 


dios habrá lluvia, sangre, lágri- 
mas y mucha más sangre. 

Narrativamente la historia 
comienza cuando Shinta (el 
Kenshin niño) sobrevive de 
milagro al ataque a la caravana 
en donde Gijha junto a unos 
comerciantes que lo habían pro- 
tegido desde la muerte de sus 
progenitores, un año atrás. 

De más está decir que el 
milagro lo realiza la espada de 
su futuro sensei, Hiko Sei- 
juro, quien tras rendir un bre- 
ve homenaje a los muertos cam- 
bia de una vez y para siempre 
el ya de por sí trágico destino 
popa que más tarde se lla- 
maría Himura Kenshin. 

La acción luego se sitúa en 
1864, en dina ld del Hito- 
kiri Battosai, y es fácil 
deducir que si la historia narra- 
da abarca este perído de vida 
del protagonista no hay nada 
dañado positivo para contar; 
aunque si se trata de un pasaje 


Studio DE 


VIAJE AL PASADO 


En los cuatro ovas 
de Rurouni Kenshin 


inmensamente bello y de una 
poesía conmovedora. 

Lo más interesante de esta saga 
es el segmento en que Kenshin 
conoce a Tomoe, otra víctima 
indirecta de sus asesinatos, quien 
luego se convertirá en su primera 
mujer, aunque no todo es lo que 
parece... 

Y como dato anecdótico -pero 
de vital importancia para los fans" 
descubriremos los sucesos que 
grabaron para siempre la cicatriz 
en forma de cruz en el rostro del 
Battosai. : 

Es oportuno señalar que el dise” 
ño de los personajes es acorde a 
lo serio y subyugante de esta histo" 
ria en cuatro entregas y por ello 
veremos un trazo mucho más 
estilizado, una animación de- 
tallista (sobre todo en los comba" 
tes) y una producción obsesiva” 
mente prolija, sobre todo en 
rigor histórico en que se enmarca: 

Todo un lujo. y 


Mayoi Neko” (La gata perdida), 21/4/ 1999 
evia en la vivienda de la montaña), 19/6/1999 


Juli Kizu! (Cicatríz en forma de cruz), 21/9/99 
ri Yanagisawa - Director: Kazuhiro Furuhashi 
N - Producción: SPE Visual Works / Fuji TV 


Ante la emoción de ver en nuestro 
: esta serie nos apresuramos a 
entrevistar a los responsables del doblaje 
de la misma, la gente de Centauro 
Comunicaciones. Nos apresuramos, 
digo porque después de “escuchar” lo que 
hicieron con las voces nos parece que 
esta gente está un poco creída, pero eso 
no es culpa de Laura Rodríguez, 

ien atendió nuestras cuestiones muy 
gentilmente. 


Nuke: Contanos un poco sobre el 
aspecto os y artístico involucrado en 
un e semejantes características. 

pasa Somos Uno de los estudios 
pioneros y líderes de doblaje al español 
en Latinoamérica. Iniciamos doblando al 
español El Show de Lucy. 30 años 
de experiencia nos han permitido formar 
un equipo técnico y artístico competitivo y 
excelente. Una de las razones para tener 
tanto éxito es el talento con que traba- 
jamos. Usualmente son actores de TV, 
radioteatro y locutores de radio. Un exce- 
¿lente dobléidor es aquel que además de 
tener una voz agradable para la audien- 
cia tiene una excelente destreza actoral. 
El acento colombiano usado por nuestros 
actores es aceptado en cada uno de los 
países de la región hispanoparlante. 


Nuke: ¿Antes de comenzar a hacer 
laje, los actores involucrados son 
estos al tanto del proyecto mostrándole 
os versiones originales de la serie o todo 
ser realiza 'sobre la marcha"? 

Laura: Antes de iniciar el doblaje 
realizamos una reunión de preproducción 
con el técnico de sonido, el director artís- 
fico, los traductores, casting y los actores 

idos en el casting. La idea es sin- 
tonizar al equipo para que existan unos 
ineamientos generales de trabajo. Las 
personas encargadas de realizar el cast- 
ing le muestran a los actores los persona- 
jes a los cuales van a representar y los 
contexiualizan en características psicoló- 
gicas y físicas de cada uno de Mos. 


Nuke: ¿Los traducciones las realizan 
veodos mismos o son entregadas por el 
Laura: Nosotros mismos somos los 
encargados de realizar yr hevcciones 
con un grupo de 15 traduc- 
2 (especializado en diferentes gé- 
del lb, de realizar la traducción 
ds > éste pasa a revisión del direc- 
UCciOnes revisa por segun” 
$ vez el troducido, adapta el texto 
al lip synch y a la duración 


¡El HORROR! 


Sano y Yuhiko tras escuchar 
el doblaje colombiano 


del personaje en pantalla y finalmente el 
libreto pasa por un corrector de estilo, 
quien se encarga de verificar que se esté 
usando un vocabulario general (aceptado 
po todos los países de América Latina) y 

usca la traducción más correcta para 
palabras técnicas, expresiones, modis- 
mos, nombres en latín, especies animales, 
elc... 


Nuke: ¿Cuánto tiempo les lleva termi- 
nar un capítulo completo? ¿Se realizan 
muchas retomas hasta saticfacen la 
requerido por el director? 

ura: Un copítulo de 30 minutos 

puede quedar listo en un día o un día y 
medio, dependiendo de la cantidad de 
personajes. 

El proceso completo que incluye las 
copias de trabajo, la traducción, la 
grabación de voces, la mezcla con la 
música y efectos, control de calidad e 
inserto fnal se demora una semana por 
episodio. 


Nuke: ¿Cada actor graba por sepa: 
rado sus líneas o suelen trabajar con va- 
rios a la vez? 

Laura: Los actores graban de acuer- 
do a la escena, Si hay escenas donde dos 
personajes aparecen varias veces juntos 
se graban al mismo tiempo; si hay esce- 
nas de reunión donde varias personas 
hablan al mismo tiempo se grano juntos 
también, pero por lo general se hacen los 
llamados a los actores para que entren 
solos a la cabina de grabación, 


Notas la totalidad de los capítulos 


doblados entre 1997 y 1999 
po cl Eo episodio 95, los ovas 


¡ r suerte!) y estuvieron a 
- de l [E Sra, Luz Mio Ruiz ¡A ellal B 
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EL REPORTE 
DE GLOBAL 


90 
% 


KENSHIN - OVAS 


KENSHIN TV 


MN 0 


Si tenés en cuenta el doblaje de 
la tele sacale un 20% 


Simplemente imprescindibles | 


95 
% 


KENSHIN MOVIE 


ANIMACION DE TELE + 


Parece otro capitulo de relleno 


de la tale 


75 


y van 


- SEPTIEMBRE 2001 


¿se pensaban que los Wachowski lelan a Gibson? 


Durante la fiebre de pal pe que 
se vivió en España hace algunos 
años -y que posteriormente se 
trenlodó a nuestro país- uno de los 
títulos más difíciles de conseguir en 
los negocios del ramo eran el 
ahora popular Ghost in the 
Shell', ya que el mismo se agota- 


MANMACHINE INT 


¿El regreso de la Patrulla Especial Ghost? - Por Hugo Spielen 


ba ni bien llegaba a 
los expositores de las 
comiquerías. 

Tanto aficionados 
al manga como quie- 
nes solo veían en 
Masamune Shi- 
rew a un buen dibu- 
jante se disputaban 
estas revistitas que 
allá por 1991 habían 
sido publicadas por 
primera vez en el 
Japón. 

Más tarde llegó la 

elícula (si todavía no 
E viste encendé el 
televisor y poné Lo=- 
comotion, que se- 
guro ahora la deben 
estar dando) y la 
fama de este artista se 
elevó por las nubes. 

Sin embargo donde 
los dibujos brillaban 
con luz propia la tra- 
ma se volvía oscura e 
impenetrable si uno 
no estaba dentro del 
tortuoso cerebro de 
Shirow. Con el correr de los 
volúmenes el lector se iba quedan- 
do cada vez más afuera de lo que 
ocurría con la brigada especial y 
muy especialmente con Motoko 
Kusanagji, la líder de la policía 
de la ciudad de New-port cuyo 
accionar se daba en dos niveles, 
uno el físico -donde las balas 
pegan y las granadas explotan- y 
otro el digital, donde todo trans- 
curre en un plano virtual, muchas 
veces virtualmente inentendible. 

A consecuencia de lo confuso de 
la última entrega y ávidos de ver 
más dibujos de ¿e el públi- 
co pedía a gritos más Ghost in 
the Shell. 

Bueno amigochis, todo llega, 
¡aunque esta vez hubo que espera: 
unos diez años! 


Manmachine Interface 


EN EL 


DATA DISC 


ESTE MES; 


ERFACE [| 


MANMACHINE INTERFACE 


El tomo recopilatorio de la tan esperada 


obra de Masamune Shirow 


(Ikoukaku kidoutai 2) fue 
la “supuesta'continuación de este 
manga publicado intermitentemente 
en su país de origen por 
Kodansha ey Young Ma- 
gaxine entre 1991 y 2001. 

La novedad es que el autor 
volvió a revisar cada una de esas 
páginas, cambiándolas, mejorán- 
dolas; trabajo que acaba de salir 
en su versión recopilada y remas 
terizada y “apta para todo público 

Y decimos esto por dos razones: 

a) Porque la famosa “Selid 
Box' (una edición de lujo que 
como ya les contamos en numeros 
anteriores contenía una reimpl esión 
del clásico GUYS, la edición hard 
cover dle MIMI, un póster, un 
Fuchikoma transparente y varias 
chucherías más) salió a un precio 
tan exhorbitante que pocos pudia 


O) 


¡Imágenes 


exclusivas 
de este 


manga a 
tado colar! 


¡CENSURADO! 


Viñeta de una página donde todas las tías robotas 
pelan y que no viene en la edición standard 


ron gastar los 130 pesos que al 
Fulilio salía en el Japón (en USA 
duplicaba prácticamente esa suma y 
acá ni hablar.) 

b) Porque esta nueva versión, 
denominada “standard edition”, es la 
edición light, sin desnudos zarpados, 
con páginas faltantes y todo tipo de 
censura bien intensionada con 
PhotoShop. Todo el mundo puede 
llevarse este librito a casa por 
la módica suma de 1.500 
yens (pronto se lo verá por 
estos lares alrededor de los 
25 pesos). 

Por ese precio verdadera- 
mente no hace falta angus- 
fiarse hasta que salga la edi- 
ción yanki (censurado y full) 
ya que nuevamente donde 
Shirow da la nota es en el 
arte y el regreso ha sido con 
todo, 

A lo largo de cinco capítu- 
os (Prólogo 2035 03 06, cir- 
Cu weapon, virus immune, 
mold of Efe y epílogo) la tra- 
ma se centra básicamente en 

oko y su existencia 

tego de fusionarse con una 
inteligencia artificial; en po- 
Cas palabras y en boca del 
Propio Masamune, 

no es una verdadera 
secuela de Ghost in the 
0%, puede resultar pare 
900, pero es un trabajo total- 
mente diferente”. 

810 como pasó antes, lo 

2 prevalece en esta obra 
. el guión aunque tiene 
de ento. interesantes 

are. Bhirow se dos 


on Una maestría que 


deja perturbado 
hasta al ojo más 
entrenado. El 
arte digital y los 
salpicones de 
escenografía 3D 
son admirables, 
el estilo incon- 
fundible per- 
manece vigente 
/ se reafirma en 
a 


papa 
de cada cuadro. 
¡Estamos 


seguros que este 
es el mejor manga los últimos 
años, así que a no perdérselo! 

Para los que extrañan a los 
miembros de la 9na división de 
policía y los fuchikomas, a no bajo- 
nearse demasiado porque si bien en 
este manga no hay casi nada de 
ello, el afamado or Mamuru 
Oshii asegura estar trabajando en 


RUBIAS, MORENAS, PELIRROJAS 


Los ángeles de Shirow 


UN MOUSE PAD 


De regalo con cada tomo 
de MMI 


una verdadera secuela de 
la Patrulla Especial 
Ghost. Para pedirlo sin 
dudar ni un segundo: 

ISBN 4-06-334441-x. Y 
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ARGUMENTO 
B/N 
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ALAS S 


la. | 
ta malo: no esto el resto de la 


patrulla 


95 
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¡Vaaaamaraki es el mejó! 


ORPHEN 


Sorcerous Stabber Orphen - Por Manuel Silva 


Septiembre, el mes en 
que todos volvimos a ver 
el Magic 


Antes que nada quisiera aclarar 
(porque seguramente le interesa a 
todos los lectores) que ya no soy el 
mismo. No. Desde que mi novia se 
cayó en un pozo ciego, me he 
dado cuenta de que la vida es una 
porquería. Lo peor fue que ni 
siquiera me invitó a bajar ahí con 
ella. Prefirió quedarse ahí sola. 

Pero comprendo que la vida 
debe continuar, y que la revista 
debe seguir saliendo, y como mi 
madre se negó a escribir esta nota 
por mí, he vuelto a teclear para 
ustedes. 

Majutsushi Orphen o 
Sorcerous Stabber Orphen 
lalgo así como “El Brujo Cuchillero 
Orphen' o “Orphen el Brujo Que Te 
Acuchilla') se estrenó en las pan- 
tallas de latinoamérica (¿les suena 
la palabra “señal panregional'?) a 
través del canal Magic Kids 
laseguirá siendo Kids?) a partir del 
1% de septiembre, junto con una 
avalancha de animés, en el marco 
de una renovación que el canal 
implementó. 

No solo se modificó la estética 
de la gráfica del canal, sino que 
toda su programación está orienta- 
da hacia el animé, 

Además por supuesto que la 
señal ahora tiene los derechos para 
emifir animé a toda Latinoamérica, 
por lo que al fin los dientes de 
DirecTV podremos estar al tanto 
de la programación del canal, y no 
seguir soportando a Zenki lodo 
el día. Aunque de vez en cuando 
se ve que el operador se dormía, 
se ha a comer o al baño y sin 
guerer podíamos disfrutar de algún 
gue otro capítulo de Slam Dunk 
o pedacitos de Escaflowne 


Pasado 
Rolero 


Pero vayamos 
de una vez a lo 
que nos interesa, 
que es Orphen. 

Esta historia 
nació en la revista 
japonesa 
Dragon 
Magazine, 
publicación rela- 
cionada con el 
mundo de los 
RPGs que tanto 
gustan en el gran 
país del Sol 
Naciente. Al igual 
que Slayers, 
Orphen nace 
como novelas den- 
tro de la revista 
escritas por 
Yoshinobu 
Akita e 
ilustradas por 
Yuuya (nada que ver con Xuxa) 
Kusaka, y al ir ganando popu- 
laridad se crearon nuevas aven- 
turas del hechicero, esta vez seria- 
lizadas en mangas. 

El mismo, dibujado por 
Hajime Sawada, obviamente 
también fue popular y como sucede 
con todos los mangas exitosos, 
llegó a la TV nipona, más precisa- 
mente al canal TBS, el 10 de 
marzo de 1998 con una duración 
de 24 episodios (dirigidos por 
Watanabe Hirsoshi) con- 
cluyendo su raid televisivo el día 
27 de marzo de 1999 y siendo 
emitido los días sábados a las 5 de 
la tarde, 

Esta primera aparición televisi- 
va está basada en una de las tres 
sagas creadas en base a las nove- 
las, Más tarde llegaría la continua: 
ción, llamada Orphen 
Revenge, emitida a partir de 


EN EL 
DATA DISC 


ESTE MES: 


octubre de 1999 hasta marzo del 
2000. 


¡Abuelo, cuéntame 
una Historia! 


Haremos una breve reseña de lo 
acontecido en los primeros episo- 
dios de esta serie, ya que al mo- 
mento que salga esta Nuke aun 
se seguirá emitiendo y no quere" 
mos arruinarles nada, de lo poco 
que hay... 

El mundo donde suceden todas 
estas aventuras es una mezcla 
nuestro actual presente con elemen 
tos del pasado. No es raro ver ar 
mas de fuego y vestimentas seme 
jantes a las nuestras, pero dentro 
de un marco que nos recuerda 
mucho sitios, como por ejemplo lQ 
montaña de Neidi o esos parajes 
casi “atemporales”. 

la magia es un elemento casi 


Wallpaper e 


para 


O) 


engalana: 
tu monitor 


TERMINAL 
DOGMA 
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común” dentro de este mundo, y se 
utiliza para invocarla o expresarla 
el lenguaje de las runas nórdicas. 

la villa de Totokanta alberga 
entre sus habitantes a un hechicero 
un tanto especial llamado Or= 

m, quien toma por discípulo al 

hijo del tabernero (a quien le debe 
la renta, como Don Ramón) llama- 
do Majik. 

El hecho es que desde hace un 
oño Orphen va a “investigar la 
naturaleza” siempre justo enfrente 
de la mansión Everlasting. 

¿Acaso lo hacía para espiar a la 

a Mariabelle? ¡No! Este 
¡óven sólo estaba esperando a un 
terrible monstruo llamado Agosto 
Sangriento, quien un año atrás 
se había presentado causando 
grandes estragos. 

Pero Mariabelle no era la 
única habitante de la mansión. 

Recién llegada de su estadía en 
un internado estaba Cleo. 

Cleo es una jovencita medio 
histérica, pero como está buena, 
no importa tanto. ¿Por qué 
la atención ico de 
Orphen hocia la 
sa Sucede Y 
que ani se > 
encontraba la. “EZ 
Espada Bart 
Anders (una 
espada a medio 
comino entre la 
Espada del Augurio 

os 
Thundercats y la 
de He-Man), espada 


que era intensamente IN 
buscada por el p 
lemible Agosto [e 
Sangriento ) 7 
, ' 


Orphe 
baba logro 


intro- 


F 


¿E 
t 


AN] 


los hermanos Volcan y 
Dorchin, quienes como le debían 
dinero aceptaron trabajar dentro 
de la mansión Everlasting para 
cubrir el monto adeudado y, de 
paso, proteger la espada. 

Mientras Cleo descubre al 
mirón Orphen y sale a enfrentar- 
lo con toda la intención de darle 
una golpiza, sucede lo inesperado: 
¡Agosto Sangriento ataca! y 
como no pude recuperar la espa- 
da, decide tomar de rehenes a las 
dos hermanitas Everlasting con 
la intención de canjearlas obvia- 
mente por la me. Bart 
Anders, ahora en posesión de 
Orphen. 

¿Pero por qué quiere la bestia 
tomar la espada? ¿Y por qué 
Orphen no combate a la 
criatura, aún cuando desde 
hace un año que esperaba 
encontrársela? 

Porque la historia nos 
cuenta que en el pasado 
Orphen y una joven 
llama- 


Killivaneholo Pnrand A 


Z 


W 
PON | 


da Azalla eran discípulos de 
hechicería on la Torre de los 
Colmillos, poro Azalia come- 
tió el error de subestimar los 
poderes de la mencionada espada 
y quedó prisionera en el cuerpo del 
monstruoso dragón. 

Este dragón con corazón cree 
que la única forma de librarse de 
esta maldición es quitándose la 
vida con la misma espada. 

Pero Orphen decide aque hará 
todo lo posible para evitar este 
trágico Fnal, ya que Azalia ero 
como una hermana mayor para él. 
Quizás aún más. 

Como los otros miembros de la 

Torre de los 
Colmillos 


E 
donde 


saldría 


Mo 


OA 


ya A 


/ 
) 7 0 piimer acto de Htgig fue 


— 


Orphen 
voz, Shotaro Morikubo] 


Killiranchelo 
ste joven 0 
Doo 2 ofos se autoexilió de la Torre de los Colmillos en pos de salvar 
a su compañera desde el orfanato, Azalla, a quien trata de recuperar su 
forma normal tras haber sido víctima de la espada Bart Anders y haberse 
transformado en un Dragón llamado Agosto Sangriento. Tras abandonar 
la Torre de los Colmillos (desde donde surgen los candidatos a Hechicero 
| Real) cambió su nombre al de Orphen. Sus dotes para la magía son 
rosos y suele aparecer cada vez que sus amigos están en > (como nia pero a veces da 
seponisold de que no los domina lo suficientemente bien. coll 6 o as ¿de mágicas, tam- 
bién tiene como ocupación la de usurero, siendo su mejor cliente e a o e | tipo parece ser 
muy confiado y arrogante, pero en realidad no tiene la chapa que le adjudican. ¡Un timo, bah! 


bilidades de que sea gay: altas. 


S; nombre real es 


Majik Rin 

MN (voz, Omi Minami] 
E joven patiño de 

Orphen no se 
despega de él a sol ni 
a sombra. Si bien su padre le paga al mago que da nombre a la serie 
para que lo instruya en el mundo de las artes mágicas, el niño de 14 
años tiene su don natural, solo que aún no se manifiesta completamente. 
En este aspecto, podemos comparar perfectamente a Orphen con 
Miyagi. Majik (kid) se mete en problemas gracias a que Elee hace 
de él lo que quiere. | 
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Cleo Everlasting 
F NEL Es niña rica y con- (voz, Izuka Mayumi] 
| sentida de 17 años 
US | NN Y se empeña en seguir a 
UA LK AN Orphen y a Majik pues, o bien está aburrida (es una de “los niños 
o Y, ) _— 


ricos que tiene tristeza”), o bien está Ñashada con Orphen [aunque 


y) > Ñ Y y , 2d 

/ AA A obviamente este no le da ni la hora, por cuidar de Majik;). ¡Esta niña es 

ATRAS <A la que hace que la serie no sea una mariconada total! De nd formas y 
IVA J) como se verá en futuros episodios, algo de poder tiene... 


Hermanitos Volcan y Dorchin 
E especie de (voz, Kazue lkura, Shina Hekiru] 
enanos son los que 
en teoría aportan el 


loque cómico a la serie, Voleam es impetuoso y mal intencionado, y está 

¿alla tratándose de vengar de Orphen por el sólo hecho de que le 

Vol en dinero al Brujo Usurero, ¡Encima que le presta plata, se queja! 
olcan será una verdadera molestia a lo lara de la serie. Su hermano 


Porehla en cambio es más tranquilo y parece tener sentido común, por 
»2 que siempre se o enel en ¡slveciones desagradables gracias a que 
N su hermano, Posibili ] 

¡Muchísimas! lidades de que sean asexuados: 


¡La espada de Lanús! 


¡ESTA NOTA 
coNtINUARA: EA 


ata 
Disel 


icero Real) encabezados por 
Childman querían hacer una barba- 
con Azalia en vez de ayudarla 

ún ellos debían exterminar a los 
dragones), Orphen decide abandonar 
la torre y buscarla por sus propios 
medios. 

Volvemos entonces al momento en que 
Agosto Sangriento (o Azalia) 
toma de rehenes a las hermanas 
Everlasting. 

Orphen consigue que Azalia 
desista de sus intentos de utilizar la espa- 
da Bart Anders para acabar con su 
miserable existencia y mientras todo esto 
sucede, las hermanas son liberadas y los 
enonos Volcan y Dorchin se chorean 
la espada, razón por la cual nuestro 
héroe deberá recorrer este mágico 
mundo en busca no sólo de la espada 
sino también de la forma de ayudar a su 
querida amiga. 

En este viaje lo acompañarán 
Majik, Cleo y, por supuesto, eventual- 
mente se encontrarán con Volcan y 
Dorchin. 


Cómo se mueven, cómo se 
ven y cómo suenan 


La animación de la serie está muy 
bien, no le llega a los talones a ¡oyas 
como Cowboy Bebop, pero está por 
encima de varias producciones de la 
época. El diseño le personajes, a mi 
gusto, es bastante dispar: por un lado 
lenemos a Orphen y a su alumno, 
Majik (en una relación que llenaría de 
envidia al Bambino Veira), quienes 
ucen extremadamente gays. 

Por otro lado también están Volcan 
y Dorchin, que parecen sacados de un 
capítulo mal hecho de Pokémon, los 
aldeanos de la villa (sí, es una villa, ¿y 
qué?) donde viven son todos pelados 
'eos. Ahora donde zafan es con el dise- 
ño de minitas. Créanme que hasta la 
re de Cleo está buena, ¡ni hablar 
su hermana Mariabelle! 
ero vayamos al apartado musical, 
mmm... la canción del opening es una 
as peores que he escuchado última- 
ente. Está hecha con el MIDI de una 
nd Blaster y el chabón que canta se 
Pe la melodía vocal, pero gracias 
Música todo se transforma en un 
opening digno de García Ferré. 
4 guia! El ending zafa un poco 
/ PEO comparados con los de 
¿e al fotmon, Orphen 
4. Ú fimo puesto en lo que a 
pro se refiere, 
Tear se fondo sin embargo no 
- Y aunque ustedes no lo 


Crean, ' : 4 4 
es luly Canción del opening japonesa 


Si aún 
les interesa, 
les comento 
que el 
primer 
opening se 
ama “1 
Just On 
My Love' Ho: 
po primer ending se titula 
a vez interpretado por 
Tanpopo (¿serán los tampones de Mr 
Popo?). | 
Si la versión chilena respeta la totali- 
dad de los openings de la serie les 
comento q la segunda tanda de open- 
Ings y endings es mucho, mucho, mejor. 
Si los quieren ir buscando se llaman 
Kimi Wa Majutsushi' por 
ShaRan Q y Doushiyou' contado 
por Yuka. Y si aún están más interesa- 
dos en la música de esta serie, tengo 
conocimiento de al menos tres com- 
pactos: Sorcerous Stabber 
Orphen Original Soundtrack 
Sorcerous Stabber Orphen 
Revenge Original Soundtrack 
Part 1 €. Part 2. 


retado por el grupo 


La versión chilena 


La versión en castellano doblada por 
el estudio Technoworks de Chile es 
correcta, no se le pueden criticar muchas 
cosas, salvo la cadencia con la que se 
expresan algunos de los personajes (Ej.: 
“Qué bien... lo has... hecha Volcan”), 
pero comparado el doblaje con el de 
Kenshin, es muy aceptable. 

Quizás no se lana a veces a interpre- 
tar correctamente el nombre de los pro- 
tagonistas, pero repito, no es tan grave 
como el caso Samurai X. Se nota un 
cambio radical en la voz de Majik, 
cuyo registro vocal nipón es el de casi un 
niño, y en el de la versión chilena es el 
de un adulto medio balín. 

Para ir redondeando hagamos un 
comentario sobre la serie en sí: arranca 
muy bien, la historia atrapa, pero a par: 
tir del tercer episodio todo se pone muy 
denso, y con muchos clichés y rejuntes 
del género RPG. 

La serie prometía mucho y se estanca 
mal en el aburrimiento que quen las 
'húsquedas' que pululan en os animé 

Vamos, ¡que en el cuarto episodio se 
enfrentan a un robot jardinero! | 

Y luego con un dragón, que 20 ' 
forma de Lobo Gigante... ¿Me exp ep 

Obviamente más tarde aparecen elo- 
mentos que hacen a la trama en sí, pero 


¡é al es n producto 
la impresión general es de un p 


. ' : » 
que daba para más y 50 quedó en eso. € 


TERMINAL 


mal dibujodos y fuera de 
lugar 


EL REPORTE 
DE GLOBAL 


¡Maten al que cantal 


75 


OTAKON 2001 | 


("Howdy, litle old lady!!" = "¡¡Qué hacé viejital!") = Por Jorge Guesalaga 
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«Pasaje para uno... 


ÓN 


j a jp DA 2001 


EL REPORTE 
DE GLOBAL 


¡KERO-MAS! 


¡El guardián de 


las facturas clow! 


PERFECTO 
PODEROSOS 

DISFRAZADAS 
SUFICIENTES 


RAZONABLE 


¡SE LARGO! 
Pero los otakus están cansados 


de hacer tanta cola 


Estuvo presente con sus robotos de 


Gundam 
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TOSHIHIRO 
KAWAMOTO 


¡Aguante la esposa de Maruyama! 


HIKARU 
MIDORIKAWA 


€ 
e pide ofro espec ¡al de mondiola 


La voz de Zelgadis a lo lejos 


EN EL DATA 
DISC DE ESTE 


MASAO MARUYAMA 


¡El Capo de Mad House es 


un capanga! 


Todavía buscás las 

”» 
fotos de la convencion" 
Miren que son insis 


tentes... el mes que 
viene ponemos algunas en 


el DD 


o 
NAOTA BAJONEADO 
¡Con Haruko a los 401 


Me | v P 


NO LLORES POR Mi ARGENTINO 


¿AN 
La Qui no nos alcanza ni 


para un 1D 


EL MACH V TRANS 


No Pain(t) - Por Pablo A. Castro 
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¡Chispita, Chito, a la cajuela! 


EN EL GARAGE DE POPS 


í lo diseñaba el v16j0 de Meteoro 


ey 


me "ras COS e cuesta el divorcio 


EN EL DATA 
DISC DE ESTE 
NUMERO 


Los modelos del 
Mach Y y el Shoaling (0) 
Star del Enmascara 
For 


para N 
Speed 4 


EL REY DE LAS P 


Por Cesar Pereyra 


Need for Speed: Road 
Challenge/High Stakes 
(según las ediciones), conocido 
como NES IV, es un excelente 
arcade de carreras para los fanáti- 
cos de las velocidades extremas y 
para todos aquellos que prefieren 
evitarse las frustrantes exigencias de 
un simulador. Además (teniendo en 


cuenta que no se trata de un juego 


tan nuevo), el engine permite dos 

s en la misma PC y un 
excelente render de las espectacu- 
lares pistas y de las Ferrari, 

pin nia ini, Porsche y 
demás superdeportivos del juego... 
una gran evolución desde NFS 111. 

Inclusive aquellos que ya se 

hayan aburrido de los autos y las 

istas a disposición, encontrarán en 
3 red una comunidad internacional 
de fans que ha ampliado enorme- 
mente las posibilidades de esta obra 
maestra de EA, y gracias a la cual 
podremos, por ejemplo, incluir en el 
juego nuestros propios autitos de 
animé. 

Simplemente ingresando “NFS 
cars' en cualquier buscador, encon- 
trarán una multitud de páginas que 

, además de nuevas pistas, 
diferentes modelos de autos para 
sumar a la lista de los ya disponi- 
bles, incluyendo, por ejemplo al- 
gunos e ficción como el 
Batimóvil o el Auto Fantás- 
fico y hasta un modelo de Cyber 
Fórmula con un comportamiento 

bizarro, 

Pero si ninguno de estos modelos 
le satisface y estás deseoso de pro" 
bar tus habilidades modelando tus 


Los rogramas imprescindibles 
para el otaku creativo son: 


1) NFS Wizard (lo vas a 


rs (dentro del 
ayas. instalado 


te vas a encontrar col 
archivos, los que tendrás. 
tar a una carpeta cualqui 
se te antoje), para despu 
con ellos. Estos files son: CAR: 


ve contiene el modelo en 3D divi: 


ido en varias partes y 
CAROO.TGA, que contiene el 
skin del auto, 

Los archivos erp.txt y feda- 
ta.eng se pueden modificar con el 
mismo NFS Wizard (ingresando 
manualmente los valores en los 
casilleros) y contienen las especifi- 
caciones técnicas del auto (veloci- 

dad máxima, nombre del modelo, 
categoría, etc). 

Para poder modificar los 
archivos CAR.FCEE y 
CAROO.TOA vos a tener que uti 
lizar otros programas: CarCA 
(para modificar el modelo 3D) y 
algun editor de gráficos (para 
modificar el skin del auto). 


2) CarCAD (carcad! 5h. zip): 

Este es un típico programa 
modelado 3D, y te permite abrir 
los archivos «fee previamente 
desencriptados con el Wixard 
(ver Jl Presenta cuatro ven: 
tanas, una para la vista del modelo 


mismo ya te los 


_ sitás para resucitar al viejo NFS 


í / chivos de 
de apto 


3) Dills.zip: Este no es > pro- 
grama en sí, sino un 

archivos .dll que debés duinopo 
mir al diacioo la 
Sins 0 e 

E pad a mencionados, e 
aunque es probable 


. 


a tecnológica 
anible para los fanas del 
NFS! 


instalará automáticamente en el 
directorio del juego. 

Una vez instalado, seteando a 
Serpiente Oller como el 
Oponent Car, con tu mejor 
amigo al volante del Shooting 
Star de Rex y vos mismo al 
comando del Mach 5, podrás 
revivir las emocionantes alternativas 
de tu propia Carrera Alpina... := 


¡El Sensel más popular de Okinawa su 


y ¡Nihao, mi 
concubina! 


Amigovia de Sr. Miyagi 
| abandonarlo e irse de dojo con 
siniestro empleado de Laverap, 
¡El Sr. Miyagi duramente 
herido en su amor propio y en su 


bolsillo! 
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Sebastián Murano: 


Honorable Sensei: 

Es la primera vez que le escri- 
bo, ya que el mes pasado estuve 
muy ocupado tratando de deducir 
lo programación de Lecomotion 
[con mediocre resultado). He obser- 
vado que ciertos personajes femeni- 
nos de la serie Saber 
Marionette J to X (los morio- 
netas malas, creo) calificarían para 
Burn up Excess' o pora Son 
de diex' debido a sus atributos 
frontales. Lo que me recuerda 
haber visto El Club del 
ar el otro día, 

a que estamos quiero proponer 
estos atributos como una si 
pora el Reporte de Global 

Mis series de animé preferidas 
son Macross y Evangelion 
porque son serías y tristes, por eso 
me gustan, Creo que Roy Fok- 
ber ía encabezar la cate- 
gora de Winner del animé 

Una pregunta, Maestro: 
Quisiera saber si Ud, utilizó alguna 


Saludos a Oscar Fandiño de Banfield por su carta eterna 


SS) 
6 


la a Daniel san en el tor: 
neo, ya que se lo veía muy caliente 
lveao del mismo... ¿O es que el 
er de su mano tiene otros efec: 
tos colaterales? 
Por último, quería comentarle 
ve el otro día pasé por la puerta 
de un Cash Converter, y mi 
sorpresa fue mayúscula cuando vi 
dentro del comercio a Daniel 


droga estimulante para curarle la 
rodi 


san, ha intentaba vender anti- 


gúedades japonesas (las cuales yo 
reconozaco de su propiedad, 
Sensei, ya que las vi en su gran- 
dioso film). ¡También tenía un bon- 
sai! Intenté atraparlo, pero el muy 
ladino se escabulló y momentos 
después lo vi pasar en un coche 
amarillo, acompañado por un tipo 
disfrazado de esqueleto, y hacien- 
do gestos censurables hacia mi 
persona. 

Siga con la revista, y no haga 
caso a las ofertas del diario de bal 
sillo, Sensei. e 


recuerdo y ahora nunca más ella 
devolvérmelal 


¡¡Hola, amigos de Nuke!! 


Su pesada amiga Natalia 
Petti rompiendo un poco otra 
vez, primero que nada ya me están 
anotando para el “concurso andró- 
meda” que quiero ese tomo original 
de Saint Seiya en mis manos (si 
pierdo y me suicido va a ser culpa 

e ustedes 41) 

[¡Me encantaron los openings de 
Soultaker y Proyect arms!! 
y muchas gracias por el video afi- 
cionado de Saint Seiya (ase 
nota que me encanta la serie?), 
Muy bueno el CDI! y espero que 

ronto vuelva Nuke TV que era 
ileralmente un cago de risa AA 


Sr. Miyagi: 


nukomagOcdudad.com.ar 


MIYAGI [” 


tro terrible bajón! 


pj! ive action de Akira! ¡Qué 
ueno que va a estar esol Porfa no 
dejen de ponerlo en el CD cuando 
los chicos estos lo tengan termína- 
do. 

¿Por qué en la revista ya no h 
más barritas con “frases célebres 
del animé? ¡¡Estaban re-buenas!| 
¿Por qué las sacaron? 

Yo no creo en eso de que haya 
un personaje más gay que el otro; 
simplemente que a algunos se les 
nota más, por ejemplo, Hana- 
gata no tiene ningún problema en 
andar diciendo por ahí lo mucho 
que quiere a Otaru, pero hay 
algunos a los que apenas se les 
nota, ejemplo en Candidate for 
Goddess el rubio que se murió y 
el peliverde (no me pidan que me 
aprenda los nombres O_0) estaban 
re-enamorados pero no era tan evi- 
dente. 

En peor doblaje yo incluiría tam- 
bien a BT'x y Detective 
Conan (¡no l podés poner Bob- 
by Jackson al protagonista!, 
que encima no tiene nada de 
y voto por Moshi Shinomori 
como chabón más poderoso (en 
todo sentido 4_1) y para el señor 
Miyagi para la próxima presi- 
dencia! 

Un saludote 

Naty -alias Priss en la net- 


¿Y si la llamo? ¿O mejor espero 
dis me llame ella...? ¡No, mejor 
llamar yo porque no teniendo telé: 

no en pensión! ¿Alguien 
prestarme 20 centavos? 


Camila Rodríguez 

A o Es 

Estimada gente de Nuke: 

Tal vez Da ll guste mi proceden 
cia pero soy una completa fanática 
de su revista (de la cual tengo la 
colección completa). Les escr! 
la excusa que ya dejen de solo 
mitades de páginas para Están 

Arrestados y de una vez po! 

todas pongan una buena edr 

ción tan completa como la que 
hicieron en revistas pasacias 

Slam Dunk y a peso! de que 

aquel animé también me gusta 

mucho, me gusta mucho 


Arrestados y Robotech 
De mbiando de tema, deberían hacer 
nosotros los extranjeros que no 
coo comprar cosas e álbumes o 
ones ya que apenas venden unos 
Bn y = ¡alv 
en más excusas, se despide deseán- 


Como usted decir extranjeros mal- 
tratados en este país, yo coincidi Yo 


| 
Mars siendo en todos países lo 
mismo?... Á ito ¿podría volver a 


Hola, me llamo Maximiliano 
Ferrando y tengo algunas preguntas y 
otras cosas que comentarles. 

les cuento que su revista me encanta 
me parece que es la mejor en material de 
manga y animé en nuestro país. Al leer la 
revista me puse muy contento al enterar- 
me que van a pasar Dr. Slump, ya que 
es una serie que hace tiempo que quiero 
ver, 

Les quiero contar que me encanta 

Seiya, y por supuesto me 
encantaría tener el tomo 1 original, lo 
que pasa es que cuando puse en mi com- 
dora el Data Disc (que por suerte 
a en la parte de videos encontré un 
Ho la Saga de adas, 
| pregunta es: ; 
adn - pac ¿se ha editado o 
,los dejo, aunque pidiéndole 
que en los siguientes Data 
Disc también incluyan 
fotos de Saint 
Seiya. 
Y ahora si me 


FANTASTICO ARTE DE SOBRE 


Enviado al E por 
Pablo Barberán, ¡desde bi alumno 
distinguido con cinturón de soga! 


voy y los dejo tranquilos aunque pidién- 
doles que contesten mi carta. ¡Aguante 


Nuke! 


eco ya explicando que ese 
trailér de Cabal rea estar 
hecho ns que en lugar de a 
do el tiempo y gastando plata con 


nda de sonido de drama CD y con un 
ordenador y paciencia inventar ese trailer 


Miyagi hola 
Pablo de José 


Konnichiwa Señor 
amigos de Nuke: soy 


LA COLUMNA 
DE GODIMES 


- SEPTIEMBRE 2001 


¡Sigan mandando cartas a nuesta nueva dirección! 


DOS MOMENTOS KODAK 
DEL SR. MIYAGI 


¡En ésta, turro de Daniel San 


ponerse como loca porque me tomé su 


esmalte de uñas! 


Acá cuando yo recuperar felicidad, ¡pero 


ser sorprendido por inescrupuloso 


paparazzi de la noche porteña en la puer- 


ta del Gigante del Once! 


C. Paz y tengo 16 años. 

Les escribo para saludarlos y re- 
felicitarlos por la mejor revista de 
animación japonesa de la 
Argentina. 

Les comento que me gusta el 
animé, pero no solo por la ani- 
mación o las historia, sino también 
por los alucinantes temas que pro- 
pan cada serie. Entre mis temas 
avoritos se encuentran: The Real 
Folk Blues de Cowboy 
Bebop, Fly Me to the 
Moon de Evo. 

Les ES a todos los que tengan 
temas de animé se comuniquen con- 
migo a magoclowOstarmedia.com 


¡Muchas gracias y sigan así! 


PD: Señor Miyagi ;pi 
pont alot yagi ¿piensa 


Desgraciadamente yo ya no la 


Para escribir al Dojo, o participar en 


¡Qué tal, gente de 
Nuke! En hora buena 
volvieron a sacar el CD, el 
material de ambos es muy 
bueno, además, la intorma- 
ción y el estilo que hienen 
para escribir está copado :) 
El motivo de este emilio es, 
además de felicitarlos, para 
participar del concurso 'no 
saquen al señor 
Miyazaki' plis, su sec- 
ción tiene buena onda. 


Paid ¿Teniendo her- 
mana para presentarme? 


Konichua Sensei 
Miyagi... me llamo 
Luciano y la gente me 
llama Layito o Kalas. Le 
cuento que la degenerada 
de mi ex logró ser publica- 
da cuando el correo lo 
manejaba el cerebro en el 
frasco. Además, la inmunda 
logró ser publicada por la 
revistita esa ke sale cada 
milenio. 

Entenderá mi odio, así 
que publiqueme o me veré 
obligado a patear su pelu- 
do trasero hasta Okinawa [además 
me compré su coñemu). 

Tengo 20 años y me arrastraba 
como el editor por el mundo bus- 
cando mangas sobrevaluados y 
derruidos por la ciudad en los “80s, 
también concurría a esas animé 
parties pseudo-cultistas ¡¡y como 
olvidarme del fanzine Ran!! 

¡El Chokuzoka argento! 

Había escrito otro mail, pero me 
o a cambiarlo ¡porque en 
ese les pedía que sacaran el CD de 
nuevo! ¡Gracias! CD strikes back! y 
Nuke TV se viene de nuevo a 
pervertir nuestras mentes. ¡Rescaten 
al Marto sensei de las manos 
de Nivel X y tráinganlo a Nuke 
TV! 

Ahora sugerencias para que 
usted sensei aplique cuando des- 
cubra su potencial: elimine a todos 
y tome control de Nuke como 


el concurso mandar carta a: 


NUKE - Laprida 1898, 11% “G' 
(1425) Capital Federal 


dicen los manuscritos del Mar 
Muerto 

¡Agreguen ¡jueguitos hentajl 
a ag nes hentai! En Una 
palabra: ¡HENTAI! ¿Lo decimos a 
coro sensei? ¡HENTAJ! 

Bueno, me voy despidiendo 
deseando que agarre a Daniel. 
san y lo Est con la gruya 

¡Desde el Uchuu Senkan 
Yamato Luciano Paye! 


¡Luciano, traduciendo su majl 
han vuelto las ganas de seguir js 
viviendo! ¡Su mensaje Inspirarme 
yo ya corriendo a kiosko de la 
do para ver si pudiendo 


robarme una Humorsex 


Qué tal, Sr. Miyagi, cómo lo 
trata Bs. AÁS., espero que bien. 
Nuke 13 tiene notas muy intere- 
santes, pero la que más me gustó 
fue la de Silent Móbius y a 
pesar de no haber visto ni un solo 
capítulo me pareció interesante la 
historia, pero me dio mucha risa la 
cara de Kia Asamiya, la ver- 
dad es que tendría que pedirle per- 
miso y dibujarse una cara nueva 
¡¡porque parece uno de los sapos 
de las Tortugas Ninjas!! 

Antes de despedirme, les pido si 
para el próximo Data Disc 
podrían poner algunas imágenes de 
Saint Seiya. Ahora sí me voy. 
¡Hasta la vista, Don Miyagi! 


¡Ustedes sí que tener poder! 
¡Eso de la cara de Asamiya ho 
cerme reír como cuando Daniel san 
venirme a pedir que yo enseñarle 
Karate... ¡Vamos, vamos que un po! 
de cartas más y yo ya casi 
de extrañar a esa turral 


¿Qué tal, Sr. Miyagi? Por y 
aquí todo bien, aunque sea pS E 
momento... distinto será cuan 
mine de leer la última Nuke y "* 
quede aburrida, sola con mis nue” 
vos libros de derecho. S 

A decir verdad, hace poco q 
los conozco... fue - a a » : 
amigo que me pasó una e d 
jaen y cuando vi la última en 
quiosco... "$" (se su 
comillas son alitas... 
nenselo!!). En reali 

ve entré en este 
ada siempre me pan me 
'dibujos', y ahora aa ee 
vine a la Capital y bién le 9 


una amiga que lame o dem 
tan, fue cuando desperté 
largo letargo... > 


un A 


es cuando disfruto de mi 
Ey que me fichan de 
in ae Estuve probando los mods, 
infant os ae pc, bah, el de Los 
: por tanto puedo suponer 
"domeworld es un juego, no 
esperar para conseguirlo y 


ye Estoy totalmente de acuer- 

Lon Marlon, ni pd Touya 

nomolo es tan-extra- emasiado- 

evidente, y eso que lo es... 

Además, cuando encuentre a su 
apellido plagiador, deje que yo me 

de él. $ 

PD 2: Ya no soy una niña y 
además pasó la fecha, pero si esto 
evita que te reemplacen por 
Jackie Chan corro a buscarme 
lo que quiera que sea eso... 

PD 3: Ya dije que no era una 
niña y además soy hermana mayor, 
snecesito algo más para pasar a 

scor el tomo 1 de Saint 
Selya?... Joda, joda... aunque no 
me enojaría... Me encantó verlos 
creciditos en el trailer, se les nota el 
pelo mós largo y algo de lo que 
decian pude adivinar; de todas for- 
mas, me cagué de risa con el so- 
nido de la sala. 

Un gran sayonara, Sr. Miya- 
gi. Y a modo de amenaza: pronto 
lendrá noticias mías... 


Carolina 


in hc colgarse de mi 
mis objetivos que van 

más dl de lo or dir 

Sr, Miyagi: 

c£ como lector de Nuke 

 Múmero 5 porque después 

me ' quedando sin plata, pero 

donde seguir el glorioso Nro, 12 


-BIfIge el correo, Eso me 


llenó de alegría 
de que es mejo! 
ab al le a un 
sensel que a un 
5es0 que PO! 
ahí te hace 
burlas mientras 
le hablás. 
Además no 
tiene todos los Momentos 
Kodak como los que usted tiene, 

Tengo un par de preguntas para 
hacerle: 


1) ¿Conoce al Jefe Ama. 
mori? 

2) Si a Ud, le decían Astroboy y 
a Patricio Land le dicen Leij¡ 
Matsumoto, ¿cómo le dirán a 
Martín Varsano? 

3) A Daniel san no lo vi, pero al 
Sailor Moon (a.k.a Chapita) lo 
veo pasear todos los sábados por 
el centro (Corrientes entre Uruguay 
y Talcahuano) con su vistoso traje 
Marinero Lunar. Es violento. 

4) ¿Sabe si Editorial PowerPlay 
editará algún manga? 

5) ¿Tiene idea Ud. qué pasó con 
la chica que Daniel san dejó en 
el Japón? 

6) ¿Cómo sigue la carrera artís- 
tica de Toko y Kanto? 


Saludos a los que me conocen y 
a los que no también, así no se 
sienten mal. ¡Aguante Getta 
Robo, Aoi Nanase y el 
Matsu! 

Sr. Miyagi ¿hizo algún dueto 
con el Sensei Poder? 


Cortito porque se me acaba el 
cuadrado de escribir: 1) Claro, 2] 
El amigo de Bobby Goma 3 N qué 
lo digal ¡Una vez tirarme sil 8] 
la cabezal 4) Muy pronto gra 
noticias 5) Todavía sigue yendo a 
terapia 6) ¡Al parecer teni 


EL REGRESO DE 


UALEVEMOA 
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INCREIBLE POSTER 


Que se mandó Chicho con el dibujo 
que nos envió Matías 
Montenegro 


¡yo ya estando mucho mejor así 
que estimados discípulos por favor 
no por mil ¡Ahora ir 
E 
fernet porque mes que venir 
se me va a hacer largo... 


il $r. Miyagi 


¡Al Sr. Miyagi ya se le pasó 
el bajón! 


Lo pescamos in Iraganti a la salida de la yaa de su 
nueva película con Adam West en vol be e 

ra festejarlo te invita a participar del cane 

ds Rurouni enalón Rar 
riicipar tenós que ver el Mi 
Nuke Ep iodo mes; en el Dala Dise q e ¿e 
Videos/Varios) y enumerar par carta o e-mail los 
Por las series de animó que en él aparecen, 


¡Ultimo momento! 


q e q 
Wi 


¡ urouni 
Miyagi de ir Mont Art Book japonós de R n 
Chingolo promecionando ¿premier A ala! 

Muestra revista 
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